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Vorwort

Herzlich willkommen zur grof3en Weihnachtsausgabe von Verlies Navidad!

Diese Ausgabe sollte etwas Besonderes werden. In den vorherigen Ausgabe
Daniel selbst ein Fanzine gelayoutet mit dem kompliziertesten Layoutwerkzeug
Zeiten: Word. 2022 wollten wir das andern. Nicht nur sollten alle Patreon-Unt
stutzer:innen eine gedruckte Ausgabe erhalten, auch das Layout sollte besser:
und schliefZlich wollten wir die Ausgabe nicht mehr selbst in Handarbeit herste
sondern drucken lassen. Aber wie das Leben so spielt, war es nicht mdglich, &
Dezember 2022 fertigzustellen. Also schoben wir das Ganze auf den Dreikoni
2023, aber auch dieser Termin war nicht zu halten. Ein Weihnachtshe zu Ost
schliel3lich, da waren sich alle Beteiligten einig, ware absurd gewesen. Nun alsc
nachten 2023!

Wir mdchten uns hier vor allem bei Kaid und Conrad entschuldigen, die ordentl
in die Tasten schlugen und dennoch so lange auf die Ver¢ entlichung warten n
ten. Wir ho en, dass die extrafette, -schdne und -stimmungsvolle Ausgabe 2023
die lange Wartezeit zumindest ein wenig hinwegzutrésten vermag.

Wir mochten uns bei allen Beteiligten an dieser Ausgabe bedanken, allen voran
der seit 2018 das Verlies Navidad maf3geblich pragt und immer wieder neue \
nachtsideen hat. Dieses Jahr haben auch Conrad, Markus, Oliver und Mai-Britt
mungsvolle Texte beigesteuert, Axel hat sich ins Zeug gelegt, um das Mausritte
teuer zu illustrieren und Lutz steuerte Zeichnungen fir ein Bestiarium fir Sworc
Wizardry und ein kleines Weihnachtshelferlein bei. Pepe und Sarah haben das L
Ubernommen. Daniel hat sich durch den Lizenz-Dschungel geschlagen. Wir hc
ihr habt alle viel Spal? mit den Szenarien, Schauplatzen, NSC und Monstern!

Wir winschen allen eine angenehme Weihnachtszeit und nehmt euch in Acht
dem Krampus!

Euer System-Matters-Team ¥



Christma@arty
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ine Weihnat "~
E\\/on Kaid Ramdam *

Yeah, Christmas will break your heart

Like the armies of the unrelenting dark .
Once the peace talks fall apart ’%‘-

But still 'm coming home to you

-Christmas Will Break Your Heart, LCD Soundsystem %

Hintergrund

Weihnachten an der High-School: Die Aula ist geschmuickt, die
Punsch-Bowle und das Bu et sind vorbereitet, Strom ist vorhanden,

um den Tannenbaum bunt zu beleuchten und das Soundsystem

am Leben zu halten, bis die Live-Band auf die Buhne kommen ,
wird. Eine Gruppe Jugendlicher in einer grof3en Halle mit vielen :%.
Orten, an denen man sich zurtickziehen kann, und die Méglichkeit
problemlos an Alkohol zu kommen sind eine ziemlich explosive Mi-
schung. Die Sterbliche ist besser im Beer Pong, als die Fae vermutet
hatte; der Werwolf hat eine ziemlich schrille Gesangsstimme, sehr

zur Uberraschung des Verdammten; die Hexe ist noch gemeiner,

als der Geist jemals beflrchtet hat; wahrend der Ghoul gar nicht %‘
Ubel ist, wie die ueen feststellen muss. Und ganz zu schweigen da-
von, wer mit wem rummacht! Dinge sind in Bewegung, Beziehun-

gen werden auf die Probe gestellt und dann passiert auch noch das ...



Plotideen

Der luziferienwahrsprechoholische Wunschpunsch

verlogenen Boyfriend vor der ganzen Schule zu demitigen=—4
Ungliicklicherweise gelangte der Trank in die Weih-
nachtsbowle, der alle kra ig zusprechen, sodass
bei jedem Gesprach nur noch die reine Wahr-
heit gesprochen wird. Alle Geheimnisse der
Schule sind in Gefahr enthiillt zu werden:
Schummeln bei den Klassenarbeiten, heimliche,
Liebscha en, Verrat unter Freund:innen. So %
ist es nur noch eine Frage der Zeit, bis alle
versteckten tUbernaturlichen Masken der
Schiler:innenscha aufdeckt
werden. (Filmtipp: Der Ja-Sa-
ger [2008])

Rockin  Around the
Christmas Tree Die .
Band auf der Biihne hat

einen satten Sound und

kommt von auf3erhalb. Wer
hat sie eigentlich angeheuert? Und
warum handeln alle Songs von-Situa
tionen und Gefuhlen, die den Protagonist:innen so
seltsam bekannt vorkommen? Besteht die Band
wirklich aus einer Gruppe von Banshee, jenen
Feenwesen, die Traume und Geflihle-aussau
gen, um sich von ihnen zu erndhren und die

Reste mittels ihres Gesangs ausscheiden? ist™
ein Gesangsduell fur die Schiler:innen die
einzige Mdglichkeit ihre TrAume wieder zu
bekommen? (Filmtipp: ueen of the Damned

[2002]) '
* i



Horrorwichteln Das Volk kleiner Feenwesen lebt seit Uber hundert Jahren im P
hinter der High-School. Sie waren bereits hier, bevor die Stadt gegriindet wurd
gendwas hat sich jedoch im letzten Jahr geéndert und die Magie dieser Wesen t
gewandelt. Aus den hilfreichen Feen sind kleine destruktive Kobolde geworder
nun eher kleinen verhutzelten Moorleichen als putzige Heinzelmannchen ahn
Nun versuchen sie die Weihnachtsfeier zu entern, um Verwirrung und Chaos zu
ten. Wer oder was hat diese Veranderung verursacht und wie kann man sie stc
bevor die Stimmung kippt? (Filmtipp: Gremlins — Kleine Monster [1984])

Leute in der Schule ihre Geschenke ausgetauscht ha
ben, missen alle Ubernatirlichen Schiler:innen
feststellen, dass sie damit gleichzeitig Teile ihres
dunklen Selbst an die Beschenkten-weiter
gegeben haben. Koénnen sie ihre alten
Naturen zuriickbekommen? Wollen
sie das? Wie kommen die Empfan-
ger:innen mit dem klar, was sie
bekommen haben? (Filmtipp:
Freaky Friday [2003])

All | Want For Christmas Is YolNachdem verschiedene ag



White ChristmasDer Schnee vor dem Schulhaus wird zunehmend dichter. In de
au ommende Sturm wird die Barriere in die Zwischenreiche immer diinner, sod
etwas Boses in unsere Welt kommt. Ein bosartiger und rachsuchtiger Geist, d
Wendigo bekannt ist, ergrei von den Menschen Besitz, die durch den Schnee
fen, treibt sie in den Wahnsinn treibt und macht sie zu Kannibalen. Kommt h
ein Verdammter einen anderen Verdammten zu Weihnachten besuchen? Ode
jemand aus einem bestimmten Grund den Schneesturm herbeigehext? (Film
Night Of e Living Dead [1968])

It's the Most Wonderful Time of the Ye&s ist
jedes Jahr dasselbe. Weihnachtszeit ist Selbs
%- mordzeit. Eine junge Schilerin springt
aus Verzwei ung von der Bricke in
den eiskalten Fluss, bevor einer
von euch einschreiten konn
, te. Und plétzlich ist alles
; anders. Die Welt sieht
noch dusterer aus, als
sie es schon vorher war.
Das Bose ist stark und
eure  Gegenspieler:in
nen sind machtiger als
je zuvor. Niemand aul3er
euch scheint das seltsam
zu nden und niemander
innert sich an das Madchen,
das in den Fluss sprang. Um
in eure Welt zurtick zu kehren,
musst ihr sie unbedingt nden und
ihr zeigen, dass die Welt ohne sie viel
schlimmer ware. (Filmtipp: Ist das Leben
nicht schén? [1946])
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Vorwort

Zu Weihnachten gehoért nicht nur WeihnachtsbaunGansebraten und
Bescherungsondern auch die gemiitlichen Stunden vor dem Fernseher.
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DIE BESTIEN DES K

Ein Szenario fir Mythos World von Kaid Ramdani
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Ein Nicht—Spie|gruppen—WresﬂenfUr World Wide Wrestling
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Der Weilhnachtsbaum
Familie Grimwall

Ein Szenario fur English Eerie, geschrieben und illustriert von Citadenberg
Danke an die Spieltester: Marius von der Forst, Sebastian Dickes tandi€l&’ Aran

Sonderregeln

Dieses Szenario nutzt die Regeln von English Eerie mit folgenden kleimen S
derregeln:

Das Pik-Ass Zusatzlich zu den standardmalig verwendeten Karten kommt
hier noch ein Pik-Ass ins Spiel. Die drei Stapel, unter die jeweils einee Grau
Dame gelegt wird, bevor sie zum Story-Deck zusammengelegt werdikenso
zweimal 5 Zahlenkarten und einmal 6 Zahlenkarten enthaltensdfie zu
satzlich das Pik-Ass in einen Stapel mit 5 Karten. Dieser wird zusirgetegt.

Es folgt der Stapel mit den 6 Karten. Zuoberst liegt der 5 Karten umfassende
Stapel ohne die Sonderkarte. Wenn du das Pik-Ass (im zuletzt gespielte
Drittel des Decks) ziehst, sieh unten IRdickblende (Pik-Ass)nach, wie die
Erzéhlung an dieser Stelle weitergeht.

Zeitspanne: Innerhalb des Spielgeschehens werden in diesem Szenario pro
Tag weit mehr Tagebucheintrdge vorgenommen als bei English Eerie iiblich
Es erstreckt es sich tber nur 3 statt 10 Tage und Néchte. Wird eine Graue Dame
aufgedeckt, ist es Abend oder Nacht. Mit der darauf folgenden Karte begin
dann ein neuer Tag. Das Szenario startet am 22. Dezember und endet
schlieBlich in der Nacht vom 24. auf den 25. Dezember.



Zusammenfassung

Es ist der Dezember des Jahres 1989 und die Weihnachtsfeiertage stehen kur:
bevor. Eigentlich machst du dir nichts aus dem ,Fest der Fefgiefst es seit
einigen Jahren gar nicht mehr. Fur gewohnlich verbringst du die Zeitv
Jahresende allein in deinem stilvoll eingerichteten New Yorkepartement

und erledigst lieber liegengebliebene Arbeit. Ein neuer Belgssthreibt sich
schlief3lich nicht von selbst. Doch dieses Jahr ist es anders. Carl, ein getfern
Verwandter, hat vor Kurzem wieder Kontakt zu dir aufgenommen und dich,
zusammen mit ein paar weiteren Familienmitgliedern, eingeladendér ro-
mantischen Abgeschiedenheit eines Blockhauses am Rande des Gree
Mountain National Forest in Vermont ein ganz besonderes Weihnactitzstes
feiern. Das von der Familie Grimwall seit jeher an den Feiertagen awdigtes
Haus erstrahlt im Licht hunderter kunstvoll angebrachter Glihlampend

alles hier im Schnee am Waldrand wirkt wie das reinste Winterméarchen. Im
festlich geschmiickten Esszimmer ist der perfekte Platz fir einen grol3e
Weihnachtsbaum vorbereitet. Carl macht ein groRes Geheimnismamnann
endlich ,der Baum der Familie Grimwall* geholt wird. An die anderen Gaste
hast du, wenn Uberhaupt, nur vereinzelt vage Erinnerungen von grof3en Fa
milienfeiern aus Kindheitstagen. Die Stimmung im Haus ist sehr Ifefer

Und doch herrscht hier eine leicht angespannte Atmosphéare. Dir ist, als
wirde hier auf etwas gewartet. Aber auf was?

Orte

Das Esszimmer

' Der Dachboden

Der Holzschuppen

' Der Waldrand

Der Baumstumpf einer gro3en, sehr alten Tanne
Teddies kaputtes Wohnmobil
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Nebencharaktere

Carl Grimwall, der Gastgeber, ist unheimlich freundlich und stets mehr als
eifrig darauf bedacht, dass die Festtage fur alle Gaste etwas ganz Besonder
werden. Familie ist ihm sehr wichtig. In seinem permanent gut getanrGe

sicht meinst du, hin und wieder auch eine gewisse Angespanntheit zu er
kennen. Er hat sich mit der ganzen Organisation aber auch wahnsinnig ins
Zeug gelegt. [Carl kann bis zur ersten Grauen Dame hdchstengel&ieHet
zungen durch Herz-Karten erhalten.]

Rona Grimwall, Carls Mutter, wirkt sehr in sich gekehrt. Dabei soll sie ein
Faible fur vergessene Traditionen haben und frither auch dem Spiritismus z
gewandt gewesen sein. Kaum vorstellbar bei dieser zunachst ziemlieh un
scheinbaren Person, bei der der kleine Stechpalmenansteckerexublick
jacke das Auffélligste zu sein scheint.

Arch Smithson, der Vater von Carls jung verstorbenen Frau Helen, gibt sich
offenbar keine grof3e Mihe, flr sich zu behalten, dass er Carls Bemuhungen,
allen Anwesenden zauberhafte Festtage zu bereiten, fir vollkommegehie

héalt. Vielleicht aufRert sich so der nicht verwundene Verlust seiner Techt
Aber warum ist er der Einladung gefolgt?

Teddie Jameson Carls Cousin, erscheint auf den ersten Blick etwas -grob
schlachtig, hat fast brutale Ziige. In seinem blauen Freizeitanzug wirkber a

im Grunde genauso zugénglich, wie du ihn von Familienfeiern vor 25 3@le
Jahren erinnerst. Uber ihn hiel es schon immer, er habe mehr Herz als Ver
stand. Teddie trinkt viel und kommt dann wohl gelegentlich auf dumme Ge
danken.

»rante” Stephanie ist hochbetagt und etwas wunderlich, wie sie kichernd
Uber sich selbst sagt. Niemand scheint sie so recht innerhalb der erweiterte
Familie zuordnen zu kdnnen. Sie hort nicht mehr gut, scheint aber attes i
Haus genau zu beobachten. Vor jeder Mahlzeit raunt sie eigenartige Verse in
einer anderen Sprache vor sich her.



& Kleine Hinwelse

,UULWLHUHQGH 6FKDWWHQ LQ A*FKWLJHU OHQV
Tannenzweige, die fast wie Arme und Hande wirken

Eine Filmspule, beschrieben mit ,Weihnachten 1959“ auf jedem eierel

Bild des Films hat man die Gesichter aller Personen ausgekratzt

Ein verstaubtes Geschenkkéstchen, darin ein anatomisch korrekt redathg
detes Herz aus Holz

Versteckte dunkelgriine Samtschéarpen

4 Umgebungshindernisse

Unerwartet tiefer Schnee, drohende Erfrierungen

Eine Bodendiele gibt nach und du brichst ein

Eigenartige Glockenklange von drauf3en sorgen fir Furcht

Eine vergiftete Nachspeise

Ein gefahrlicher Stromschlag; durch den Kurzschluss fallt der Strom aus

& Hindernisse durch
Nebencharaktere

(LQ &KDUDNWHU KIOW HLQH ADPPHQGREXG®G I HX
die Familie

Ein Charakter halt einen oder mehrere andere energisch davon ab, abeare

Ein Charakter beginnt, wie im Wahn zu singen

Ein Charakter mit einer Sage weif3 nicht, was er tut

Ein Charakter rennt Hals Uber Kopf in den Wald

Ruckblende (Pik-Ass):HQQ GX GDV 3LN $VV JLHKVW Z-U
letzte zuvor gezogene Karte eine Pik- oder eine Herz-Karte, erhaltst duf+1 a
den Wurf. Arbeite in die Erz&hlung mit ein, was der gefundene Hinweis oder
der verletzte Nebencharakter mit der Rickblende zu tun hat.

Bei einem Ergebnis von 7-10 beschreibe eine schéne Erinnerung an ein Weih
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nachten, die mit einem geliebten, jedoch vor Jahren verstorberemiken-
mitglied zusammenh&ngt. Diese gibt deinem Charakter Hoffnung und Mut
Du erhéltst einen Punkt Entschlossenheit zuriick! [Die weiteren gfisse
werden in (vager oder direkterer) Verbindung mit dieser Erinnerung steh

Bei einer 1-6 verfasse einen Eintrag, der eine schreckliche Erinnerarny
sammenhang mit einem vergangenen Weihnachtsfest und einerstae
benen Familienmitglied wiedergibt. Du erhéltst keine Entschlossnh
zurick!

[Die weiteren Ereignisse werden in (vager oder direkterer) Verbindung mit
dieser Erinnerung stehen ]

Spannungstabelle

1. Euphorisch verkiindet Carl, dass der Zeitpunkt gekommen sei, gemeinsam
den diesjahrigen Weihnachtsbaum der Familie Grimwall aus dem Wald z
holen. Als ihr durchgefroren mit dem Baum aus dem Wald zurtickkehrt, hast
du den Eindruck, fur einen Moment ein irres Funkeln in seinen Augen wahr
zunehmen. Allgemein scheint sich die angespannte Erwartung im Haus zu
verstarken.

2. Unter dem im Haus aufgestellten Tannenbaum bildet sich eine kleine
rostrote Lache. AuRerdem tritt aus mehreren Stellen an den hdlzernen Decken
und Wanden des Hauses eine salzige Flussigkeit heraus. Kleine Tialpdan
vereinzelt herab. Ein allgegenwartiger Geruch von Eisen und Baumbegt li

in der Luft. Gelegentlich horst du dumpfe Klagelaute.

3. Du hort ein dissonantes Gewirr aus Stimmen. Als du dem schaurigen Klang
folgst, erblickst du in samtene Roben gehillite Gestalten, die um den -aufge
stellten Baum stehen. Pl6tzlich bricht der aufgeweichte Boden urtien auf

und riesige, dicke Wurzeln, aus denen dutzende blutige Arme zittermd u
sich greifen, schieben sich dir entgegen. Eine Vielzahl frostigesser Hande
packt dich.



Abschluss des Szenarios

Wenn du 1 oder mehr Stimmungs-Punkte brig hast:
Du gehst zu Boden und erblickst voller Schauder das Gesicht einer der in
Roben gekleideten FigureBéschreibe was es in dir auslost, in das Gesicht der |
geglaubten Person aus der Riickblende zu biiekalntigen Hande und Aste
ziehen an dir. Doch in letzter Sekunde kannst du dich losreil3en. Wie durch
ein Wunder schaffst du es, Teddies liegengebliebenes Wohnmobil zZerstar
und zu entkommen.
Dein letzter Eintrag wird die spatere Ertffnung deines neuen Buches sein, in
dem du versuchst, das Erlebte und deine Flucht zu verarbeiten. Doch niemand
kauft dir diesen ,Nonsens" ab. Es wird kein Bestseller. Im Gegenteik &8 is
Genickbruch fur deine Karriere.
Wenn du 0 Stimmungs-Punkte tbrig hast:
Voller Schauder erblickst du ein Gewirr aus schmerzverzerrten Gesichin
der Tiefe. Wurzeln und blutige Gliedmalfe greifen nach dir und wolleh
die Tiefe ziehen. Eines der Gesichter im dunklen Abgrund sticht jedocloher
— und lasst sich vor Angst erstarreBdschreibe was es in dir auslost, das Gesicl
der Person aus der Ruckblende hier 2u/sishém in die Tiefe gezogen wirst,
siehst du einen rot funkelnden Stern
am Himmel. Jah schieben sich nadel
besetze Aste und Arme vor deine
Augen. Dumpf hérst du noch
Fetzen des Gesangs der in Roben
gehullten Gestalten als du ver
sinkst und kalte Erde dir den
letzten Atem nimmt.
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O'Tannenbaum

Ein Mausritter-Szenario von Kaid Ramdani, illustriert von Axel Weil3

Weihnachten ist vorbei, die Geschenke ausgepackt, der Festtagsbraten geges
der festliche Tannenbaum grof3tenteils abgeschmiickt. So weit so gut-in der
schenwelt ...

Anders bei den Mausen. Draul3en ist es kalt. Der Schnee liegt allerdings nicht
hoch, als dass man nicht noch versuchen kann, letzte Nahrungsvorréte fur

die Siedlung zu erbeuten.

Die Tanne wurde einfach gegen einen Zaun gestellt, sodass sie

in den nachsten Tagen problemlos entsorgt werden kann. \<

Doch innerhalb weniger Stunden hat sich ein neues Ha
bitat in der alten Tanne gebildet, dass ein interessan
ten Abenteuerschauplatz flr unsere mutigen Maus
darstellen kdnnte.

Kdnnen sie an den Intrigen der Trapp
ten, ein Mauseorden, der den Stern
Tanne anbetet und im Geheimen die
vergessenen SuRigkeiten des Baums
abbaut, entkommen?

Werden sie Grinchi, das miss
gunstige Eichhdrnchen:-
von Uberzeugen, dass
nur gemeinsam erfolg
reich sein kann?
Und sind sie in der
Lage schlief3lich
den goldenen
Stern erreichen?




Abenteuereinstiege

Was bringt die Mause dazu, an der hohen
Tanne nach oben zu klettern? Wir e auf
der folgenden Tabelle, um es herauszu

Ein seltsam&sngener
klingt aus détdhe

Dinge sind aus dem Lager
der Mausentwendetwor
den.Tatzenspurerfiihren
zum Baum

Eine verwandte Maus hat
sich eineseltsamen Sekte
im Baum angeschlossen
Hoch oben im Baum

leuchtet verheiRungsvoll ein
goldener Stern
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Begegnungen

1W6Schneckeritihlen sich bedroht

1WA4Trappeltistenwollen ein Lied zu Ehren des Baums singen
Jorgewird beim Herumschnii eln ertappt
1W6Trappeltistenwollen die Mause Uberzeugen, umzudrehen
1W4Schneckenverden durch den Zucker aggressiv (WIL 16)
Grinchi schaut, was das hier fiir ein Larm in seinem Baum ist

o 0ok WN P

Beschreibung der Begegnungen

Schnecke

3 TP, STA 8, GES 12, WIL 10

Angri e: W6 Biss

Kritischer Schaden: Schleimt den Gegner voll (W10 GES-Schaden)

Sind immer als letzte an der Reihe, ihr Schleim wird von Zauberern gesch
er zum Au aden von Zaubern genutzt werden kann. Auch ohne Zauber ka
Schleim genutzt werde, hat dann aber immer nur den minimalen E ekt des
Will einfach nur hier sitzen und fressen

Wirkung des Schleims

1-3 keine
4 Heilung
5  Schmieren
6 Gi (wie umgekehrte Heilung)

atzt, «
n de
Zaul
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(TrappeIUst h
Monchsmaus (Alina, Aymara, Beren, Benno, Remi, Saltor, Sevrin)
Tonsur und graue Kutte 4 TP, STA 9, GES 9, WIL 6

Angri e: W6 Knippel, W6 Schleuder (als Girtel getragen)
Will andere Mause bekehren )

(Jorge
blinder Anflhrer der Trappeltisten
4 TP, STA9, GES 9, WIL 15
Angri e: W6 Knuppel

Da er blind ist, haben Angri e auf ihn einen Vorteil. Wenn er auf den Fingeln pfe

kommen in W4 1 Runden 1W4 + 1 Trappeltisten
Will verhindern, dass andere Mause die SuRigkeiten vom Baum stehlen

(. )

Grinchi

das Ubelgelaunte Eichhdérnchen

Von griner Farbe verklebtes Fell nach Unfall mit einem Gra tti-Kiinstler

9 TP, STA 12, GES 15, WIL 8

Angri e: W8 Biss oder W4 Schwanzhieb

Benutzt Grinchi ihren Schwanzhieb, so tri dieser bei Erfolg alle Gegner, d
mit ihr im Nahkampf be nden.

Kritischer Schaden: Schubst Gegner aul3er Reichweite, sodass dieser ein
unten fallt (Fallschaden We).

e sic

e Eta

Will die Mause von seinem Baum vertreiben, um Ruhe zu haben.

J
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Orte
1. Am Ful3 der Tanne (Startpunkt)

Der Stamm steht fest auf steinigem Boden und riecht leicht nach Harz.

Der Zaun, an dem die Tanne lehnt, ist hoch und selbst mit Hilfsmittel nur extre
schwer erkletterbar.

Der beste Weg nach oben stellt der san geneigte Stamm dar.

Nur wenige Zentimeter héher, hort man Gerausche eins Gasthauses und ein
Singen. Dahinter verschwindet alles im Grun der Tanne.

2. Klosterklause ,Zum Trappeltisten*

Der ausgehohlte dicke Stamm die@bathaus

Warme, stickige Lu vom Du d&snnenbiersdurchsetzt.

Kleine Lécher in den Wénden erhellen kaum den Raum mit dem Tresen, Gberall
das Holz stilisierte Tannenbaume geschnitzt.

W4 eifrige Trappeltisten verteilen die Humpen und halten die Gastécanyatas
Tannenbauneu singen.

Jorge halt sich im Hintergrund und versagt jedem hinter den Tre

sen zu kommen, von wo aus man durch einen langen Gang

etwa bis zur Mitte der Tanne kommt. Hier nden sich

die Schlafrdume der Trappeltisten, 1W6 + 3 in

Reihe geschalteBatterien Kisten mit

4W6 ,geernteterSuRligkeiten und

ein weiterebchatz




3. Drahtseilakt

Der Geruch vo®zon ist schwach in der tannennadelgeschwangerten
Lu zu wittern.

Zwischen den vertrockneten Asten hangen verborgen stromfiihrende
Drahte einer defekten Lichterkette.

GES-Probe oder W6 Schaden.

Die Dréhte fuhren durch dunne Lécher ins Innere des Stamms.

W6 Schnecken liegen an unpassender Stelle im Weg.

4. Der Hinterhalt

Ein eisiger Lu zug senkt die Temperatur deutlich. An den dunklen Zweigen han
spitzeEiszapfen

Ein sehr gut getarntexh im Stamnfihrt bis runter zur Klosterklause

1W4 + 1 versteckte Trappeltisten versuchen die Mause mit losgeschlagenen E
fen oder Schneelawinen am Fortkommen zu hindern

STA- oder GES-Proben mit Nachteil

Bei misslungener Probe dirfen Mause entschieden, ob sie 1W10 Schaden ne
oder lieber umkehren.
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5. Das Harzge echt

Die Zweige werden dunner und sind schneebedeckt, ein intensiver Geruch von
kommt von klebrigen Tropfen.

Eine buntglanzend&eihnachtskugelwir psychedelische Strahlen ins dunkle
Grun.

WIL-Probe oder die Maus wird hypnotisch von der Kugel angezogen.

Um jemand aus dem Bann der Kugel zu befreien, muss sie mit Gewalt aul3er Sic
te weggetragen werden. Nach einer kurzen Rast kann dann eine erneute WIL-
versucht werden, bei einem Misserfolg wird die Maus heimlich versuchen, wiec
die Nahe der Kugel zu kommen.

6. Grinchis Nest 7. Die Tannenspitze
Kugeliges Nest in einer Astgabel nahe ark&in Goldener Ster(1000 Ker
StammWarnschilder,Betreten verboten: ne) hangt an hochster Stelle.
Mehrere Eingange fitllengesichert. Alle den Mausen noch feindlich
Im Inneren die Beute vieler Diebstahle. Zweigesinnten Begegnungen tre en
Schéatze sich hier zunghoot-Out.

Grinchi ist hier, wenn sie nicht auf der Sucheleder passende Patzer bringt den
nach Ruhestdrern ist. Stern dazu vom Baum zu fallen

und unten in tausend Stiicke zu
zerspringen.



Zauber

1

3

4

Schneegesttber

Ohrwurm

Rauchern

Humbug!

Schatze

W6 | Schatz

Ein zufalliger Zauber

Lametta (200 Kerne)

Sack mit W6 x 50 Kernen

Ein Fasschen ,Tannenbier” (200 Kerne)
1W4 Suigkeiten

Wirfele auf der Tabelle ,Nutzliche
Schatze*

=

o OBk~ 0N

Bringt [Summe] Op-
fer fur [WURFEL] Fur drei Tage unter einer
Runden aus dem Schneewehe vergraben
Gleichgewicht
Ein Lied geht
[Summe] Opfern Mit der Spitze eines
nicht mehr aus denwWurms und Ohrenschmalz
Kopf bis sie [WUR- den Zauber ausgiebig
FEL] mal geschlafen putzen
haben.

Aus dem Mund des
Zaubernden kommt
ein Rauchschwaden,
der in einem Um
kreis von [WUR
FEL] % 15 cm um ihn
fur [SUMME] Zuge
wie ein dichter Nebel
wirkt
Lasst magische lllusio Begib dich mit dem
nen fur [Wirfel] Run Zauber fir einen Monat in
den verschwinden Isolation

Fir eine Woche in den
Rauch hangen
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E ekte der SulRigkeiten

Uberall im Baum hangen vergessene SiiRigkeiten in abgeschabten SiHberpap
packt. Das Essen einer SuRigkeit gilt als eine Mahlzeit und erzeugt einen Zu:
falls eine STA-Probe misslingt. Eine SiiRigkeit kann fiir 5 Kerne verkau werden
Wiir e W6 innerhalb des Baums / W4 ansonsten

W6 / W4 | E ekte der SuRigkeiten

UberfresserLiegt schwer im Magen. Vorteil bei STA-Proben, bei ¢
du dein Gewicht einsetzt. Gleichzeitig giltst du als belastet Erholung
che eine lange Rast, bei der du jammerst und stéhnst. Dies heilt da
keine TP!

Verklebte ZahneéKann keine weiteren Mahlzeiten zu sich nehmen
2 nur undeutlich sprechen. Erholung: Mache eine lange Rast und
viel Wasser. Dies heilt dann aber keine TP!

Verklebtes FelBerihrt etwas dein Fell, kann es passieren, dass es
hangen bleibt, wenn dir keine Probe auf GES gelingt. Dies koste
dann auch einen Korperplatz. Erholung: Mache eine lange Rast ur
ze dabei dein Fell. Dies heilt dann aber keine TP!

Verklebte PfotenGegenstande in Pfotenplatzen kdnnen nur mit Na
4 teil benutzt werden. Erholung: Mache eine lange Rast und lass dei
ten in Wasser einweichen.

ErleuchtungAlles so schon bunt hier! Vor jedem Kampf muss dir «

Probe auf WIL gelingen, ansonsten bist du im Kampf beeintracl

Wahrend du im Baum bist, hast du jedoch bei Zufallsbegegnunge

Ahnung, wenn ein 2—4 gewiirfelt wird. Erholung: Verlasse den Bau

ZuckerschockDu bist fahrig und wirfelst bei GES-Proben mit Nac

6 teil, dafiir erhéltst du wahrend deiner Zeit im Baum einen (Extra-)P
Mumm. Erholung: Verlasse den Baum

Tannenbier

Das aus Regenwasser, Hefe und vergorenem Tannennadelsirup bestehende C
schmeckt bitter und harzig. Mache alle 1W4 Biere eine STA-Probe oder erhalte
Zustand ,Betrunken®. Ab der zweiten Probe wirfele mit Nachteil.

Betrunken: Alle Proben mit Nachteil. Zudem sind deine Fernkampfangti e bee
trachtigt

Erholung: Nach kompletter Rast



Fraktion: Trappeltisten

Will man die Trappeltisten als Fraktion in einer langeren Kampagne nutzen, hier
Werte:

Ressourcen Ziele

. Geheime Zugange und Verstecke® Neue Mitglieder rekrutieren
« Fanatische Mitglieder » Anhaufung von Reichtiimern,

« Verkauf von Tannenbier msbesopdere funkelnder Re.l.l'qwen
* Au au eines Netzwerks religioser
Zentren

4 N
Das Lied vom Tannenbaum

O Tannenbaum, o Tannenbaum!
Wie sif sind deine Bléatter;
Dein Stern strahlt hell zu jeder Zeit,
selbst tief im Winter, wenn es schneit.
O Tannenbaum, o Tannenbaum!
Wie sl sind deine Bléatter;

O Tannenbaum, o Tannenbaum!
Dein Harz ist sehr geféahrlich!
Es klebt nicht nur in uns’rem Fell,
es tri der Blitz uns auf der Stell.
O Tannenbaum, o Tannenbaum!
Dein Harz ist sehr geféhrlich!

O Tannenbaum, o Tannenbaum!
Hoch in den hochsten Gipfeln,
Da haust ein béses Ungetum,

Da woll'n wir lieber gar nicht hin!

O Tannenbaum, o Tannenbaum!
Hoch in den hochsten Gipfeln.
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Der Freund aus Schnee M %

Ein winterliches Charakterbuch fir Beyond the Wall  von Oliver Baunach

Eines Tages haben dich die Kinder des Dorfes gebaut — aus Liebe, Gelachter und
Schnee. Du hast das Dorf daraufhin immer zum Winter hin besucht und bist zum
Frahling hin wieder in das Feenreich gegangen, stets mit dem Versprechen, wie
derzukehren.

Deine Konstitution und dein Charisma starten auf dem Wert 11, alle anderen Wer-
te starten mit dem Wert 9.

Du hast keine Kindheit im eigentlichen Sinne verbracht, die erste Tabelle stellt
deine Entstehungsgeschichte dar:

Womit haben die Kinder dich einst gebaut und

Du erhaltst

was haben sie dabei empfunden?

+2CH, + 2GE, + 1 KO,
Fertigkeit: Geselligkeit
+2 ST, +2KO, + 1 WE,

Sie haben dir ein freundliches Gesicht gegeben
und starke Arme aus Asten von Obstbaumen.

Du hast Weidenaste als Arme und einen Topf als

Hut. Sie wollten einen Beschiitzer.

Du hast schone Bernsteinaugen bekommen
und bist mit Bedacht geformt worden.

Deine Nase ist nach mehrmaligem Versuch
dann doch keine Mohre geworden. Die Tiere
mdgen dich trotzdem.

Die Kinder haben viel Zeit in dein Gesicht ge-
steckt, um dich besonders verziert und statuesk
aussehen zu lassen.

Du hast wilde Haare aus Laub und Krauter-
wuchs, die dein Gesicht einrahmen. Das macht
was her!

Du wurdest den Altesten des Dorfes nachemp-
funden und trégst sogar schicke Kleidung.

Dein Kérper ist kindlich, aber stabil gebaut. Sie
haben dich ihrer eigenen Gestalt nachempfunden.

Fertigkeit: Athletik
+2WE, + 21N, + 1 KO,
Fertigkeit:
Wachsamkeit

+2KO, +2 WE, + 1 GE,
Fertigkeit: Tierkunde

+2IN,+2CH, +1KO,
Fertigkeit:

Uralte Geschichte
+2GE,+2WE, + 1IN,
Fertigkeit:
Krauterkunde
+2KO,+2ST,+1CH,
Fertigkeit:
Volksweisheiten
+2ST,+2GE, +1CH,
Fertigkeit: Geselligkeit

Die heitere Magie gliicklicher Kinder erfullt dich noch immer. Du bist ein Kamp-
fer-Magier der Stufe 1. Du erhaltst die Klassenfahigkeiten .QL¢BDJLH 6S*UHQ
und =D X E ddwie die Fertigkeit *HVHO O L'INMHIRMDIJHQGHQ 7DEHOOH
deine Klassenfahigkeiten.
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Du bist ein magisches Wesen, aus Schnee gemacht!

Was bedeutet das fir dich?

Die Traume der Kinder haben dich mit Magie

erfillt. Wie wirkt sich das aus?

Deine knorrigen Zweighénde haben eine kiih-
lende Berlihrung, die Schmerzen lindert.

Sie haben dich stets bei Schneeballschlachten
beteiligt, bis du eines Tages magische Schnee-
balle werfen konntest.

Deine Anwesenheit hat nachts das Ubel der
Wildnis ferngehalten.

Mit dir konnte man immer herrlich durch den
Schnee tollen und Schlitten fahren.

Deine Besuche im Feenreich haben dich gebil-
det und gewappnet wiederkehren lassen, zum
Wohle des Dorfes.

Du bist nicht nur ein gern gesehener Gast im
Dorf, du vermagst es auch jedem ein gutes Ge-
fuhl zu geben und jede Furcht zu nehmen.

Du erhaltst

+ 3 WE, Fertigkeit:
Heilkunde ,
Zauberspruch:
Handau egen

+ 3 GE, Fertigkeit:
Heimlichkeit
Zauberspruch:
Magisches Geschoss

+ 3 KO, Fertigkeit:
Wachsamkeit
Zauberspruch:
Mystischer Schild

+ 3 ST, Fertigkeit:
Athletik , Zauber-
spruch: Federfall

+ 3 IN, Fertigkeit:
Feenkunde , Zauber -
spruch: Widerstehe
den Flammen

+ 3 CH, Fertigkeit:
Kommandieren ,
Zauberspruch: Wort
der Tapferkeit

Deine Besuche im Feenreich gingen nicht

spurlos an dir vorbei.

Du hast einem faulen Drachen Gesellschaft ge-
leistet und das hat dir und deinem Schnee eini-
ges abverlangt.

Die Oger pobelten nur so lange herum, bis du
ihnen gezeigt hast, was eine Ribennase ist.

Die Elfen des gleiRenden Winters waren ver-
zlickt von dir und bildeten dich aus.

Alle waren baff, als du die bertichtigten Kéfer-
reiter in ihrer eigenen Disziplin bezwangst..

Die Baumgeister brachten dir bei, deinen Schnee
so hart und z&h wie Rinde werden zu lassen.

Das Feenreich war auch nicht kihler als die Welt
der Sterblichen. Puh!

Du erhéaltst

+ 2 ST, Kniff: Wider -
standsfahigkeit

+ 2 ST, Kniff:
Méchtiger Schlag

+ 2 GE, Kniff:
Defensiver Kampfer

+ 2 IN, Kniff:
LeichtfiiRig

+ 2 WE, Kniff:
Defensiver Kampfer

+ 2 KO, Kniff: Wider -
standsfahigkeit
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Eines Winters war das Dorf in Gefahr. Der Spie

Du erhaltst

36

ler zu deiner Linken war dabei, als es passierte.

Der Damm nahe dem Dorf wurde des Nachts
zunehmend beschéadigt. Es bedarf deiner Bas-
telkunst und Nachforschungen deines Freun-
des, um den schuldigen Goblins das Handwerk
zu legen. Dein Freund erhalt + 1 IN.

Euer besonnenes Gemiit und deine tiefe Ver-
bindung zu den Kindern des Dorfes vermochten
euch und die anderen verschitteten Dorfbe-
wohner aus der Felsspalte zu befreien. Dein
Freund erhalt + 1 CH.

Eine Riesin hatte sich euer Dorf zum Plindern
ausgesucht. Ihr beiden konntet klammheimlich
in ihre Hohle eindringen und ihre Plane veran-
dern. Dein Freund erhélt + 1 WE.

Der Treck zur neuen Siedlung wurde durch
grassliche Rotkappen behindert. Dein Freund
konnte sie mit Ratseln vom Morden abbringen,

ehe du sie in Schlaf versetztest, damit die Siedler

entkommen konnten. Dein Freund erhalt + 1 IN.

Die Steuereintreiber wollten nichts von magi-
schem Firlefanz wissen, bis du sie in Gestalt
ihres Adligen aus dem Dorf vertrieben hattest.
Dein Freund erhalt + 1 CH.

Der wiedererwachte Damon wollte das Dorf nie
derbrennen, als du ihn mit dem Licht deines Her
zens blendetest und dein Freund den bannen

den Schlag ausfiihrte. Dein Freund erhélt + 1 KO.

+ 2 IN, Zauberspruch:
Gabe des Kessel-
ickers

+ 2 CH, Zauber-
spruch: Hilferuf

+ 2 WE, Zauber-
spruch: Stille

+ 2 IN, Zauberspruch:
Schleier des Schlafs

+ 2 CH, Zauber-
spruch: Maske

+ 2 KO, Zauber-
spruch: Blenden

Du hast dir in der Feenwelt und Menschenwelt

einen Namen gemacht.

Der Ewigjunge vermachte dir sein Schwert, ehe
er zuriick in seine Gruft ging.

Feen und Menschen bauten durch deine Ver-
mittlung gemeinsam einen Schutzwall furs Dorf.

Der alte Druide im Winterwald lehrte dich das
eine oder andere Uber die Wildnis.

Die Alptraume hatten tatsachlich Ehrgefiihl und
sahen dich als aufrichtigen Gegenspieler.

Der Eisfurst ist dankbar, dass der Streit mit sei-
ner Tochter vortber ist und entlohnte dich.

Eine winzige geschwatzige Eisfee folgt dir nun.

Du erhaltst

+ 2 ST, ein uraltes
Vampirschwert

+ 2 KO, einen guten
Ruf

+ 2 KO, Zauberspruch:
Spurloser Schritt

+ 2 WE, Zauber-
spruch: Vertreibung
+ 2 CH, einen Kristall
aus Licht

+ 2 CH, Eisfee
(Verbundeter)
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Schneefreunde sind magische Wesen, die von kindlicher Vorstellungskraft und
JUHXGH JHVFKDcHQ ZXUGHQ 6LH VLQG %HJOHLWHU X

aber missen wahrend der warmen Monate in die Feenwelt reisen und kehren bei
Wintereinbruch zurlick. Alle Schneefreunde haben die folgenden Eigenschaften:

Zaher Schnee 6 FKQHHIUHXQGH VLQG QLFKW DXV )OHLVF
DXV PDJLVFKHP 6FKQHH HUI*OOW YRQ NLQGOLFKHU
Aulerdem macht ihnen Kalte und Nasse nichts aus.

Zarter Schnee 6FKQHHIUHXQGH P«VVHQ PLW +LW]H DFK
Feuerschaden oder Schaden durch Hitze verursachen, sind doppelt so verheerend.

l §  Platziere Platziere
einen Ort auf der Karte! einen NSC auf der Karte!

Full deinen Charakterbogen aus!

1. Notiere deinen Namen, die Klasse '"HLQH ,QLWLDWLYH LVW .
und die Stufe. IH GHLQHP *HVFKLFNOLFI
NDWRU l*+U GLH .ODVVH ¢

2. Notiere deine Attributswerte und
VFKUHLEH GHLQHQ $WWULEKMWMWP B&LWNXDRWRNJODVVH
ins nebenstehende Feld. Lies ihn auf *HVFKLFNOLFKNHLWY ORGL

S VElS Gl Clos 8. Du hast 3 Schicksalspunkte.

‘X KDVW 7TUHCHUSXQN\
.ROQVWLWXWLRQV ORGL¢ND'

3. Notiere deine Fertigkeiten, deine
Klassenfahigkeiten und deine Start-
ausriistung. Du beginnst mit folgen-

der Ausriistung: ein schicker Hut und I1RWLHUH GHLQH 5HWW
Schal, Eiszapfen (1W4 Schaden), har du der Tabelle weiter hinten entneh-
WHU %HVHQ : 6FKDGHQ mehQannst. 6LO

berminzen.

1RWLHUH GHLQHQ $QJU
4. Wéhle deine Gesinnung. Dein Cha GHQ 6FKDGHQ I+U MHGH :Dc
UDNWHU NDQQ 5HFKWVFKBcH®|FEKMORMLVEFK Q $QJU|
oder Neutral sein. Wenn du dich nichtt HLQH 1DKNDPSIZDcH LYW (
entscheiden kannst, wéahle Neutral: Die JULCcVERQXV GHLQ 6WIUN
meisten Schneefreunde sind neutral. )eU JHUQNDPSIZDcHQ LVW F

HLQ +uxepoIuLeveRBIYLEYERXY, SHS WY
durch deine Klasse bestimmt, Als wird auBcérdem auf den Schadenswurf
Schneefreund der Stufe 1 hast du einen

*UXQGDQJULCVERQXV YRQGHU IDKNDPSIZDcH DQJHULI
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Regellbersicht

Es gelten die Ublichen Regeln fur At
tributsproben, Rettungs- und Attri -
butswiirfe sowie die Verwendung von
Schicksalspunkten.

Klassenfahigkeiten

7TUHcCcHUZ<UIHO
,QLWLDWLYH %RQXV

5+« V W X @dhneefreunde kdnnen ket
ne Rustung tragen.

. Q L c HWahrend ihres Lebens lernen
Schneefreunde einige Tricks und Knif-
fe, die sie zu noch besseren Kriegern
PDFKHQ
du durch dein Charakterbuch. Siehe
Seite 24 im Regelbuch fur die ver-

VFKLHGHQHQ 5HJHOQ GHU .QLcH

=D X E H 8&@neefreunde beherrschen
die Macht der Magie in Form von Zau-
berspruchen. Dein Charakterbuch be-
stimmt deine Startspriiche.

ODJLH VSe«UDaQSchneefreunde
empfanglich fur die Welt der Magie
sind, kdnnen sie splren, ob eine Per
son, ein Ort oder ein Gegenstand ma
gisch ist. Dies erfordert einige Minuten
Konzentration. Daher kénnen Schnee-
freunde nicht durch blo3 Anwesen-
heit Magie erkennen. Zudem bemer-
ken andere Leute zumeist, wenn der
Schneefreund sie unentwegt anstarrt,
wahrend die Hasen an seiner Méhren-
nase knabbern. Der Spielleiter kann
entscheiden, wann eine Prasenz so

"HLQHQ HUVWH Qtarlddt cdakh s IS eééund sie auf

der Stelle bemerkt.

QG ZLH

man neue erhalt.
Rettungswiirfe
Magischer
Stufe  Erfahrung GAB Odem  Verw. Zauber Gegenst.
1 0 +0 14 15 13 12 11
2 2.500 +1 14 15 13 12 11
3 5.000 +1 14 15 13 12 11
4 10.000 +2 14 15 13 12 11
5 20.000 +2 14 15 13 12 11
6 40.000 +3 13 13 11 10 9
7 80.000 +3 13 13 11 10 9
8 150.000 +4 13 13 11 10 9
9 300.000 +4 13 13 11 10 9
10 450.000 +5 13 13 11 10 9
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‘OAS GASGHAUS
A) FINSTGER -
FORSG

Ein systemfreies Winterfest, geschrieben und illustriert von Mai-Britt lIse

Folgt man dem schneebedeckten Kiesweg, kommt man durch Schneege

stober mit klappernden Zéhnen schlie3lich zum Rand des Waldes. Der
Finsterforst ist durch die dicke Schneedecke auf seinen Baumwipfeln
besonders diister. Uberquert man die knarzende Holzbriicke iiber den
eisbedeckten Fluss, bemerkt man am Wegesrand ein dreistockiges Fach
werkhaus mit einem hohen Schornstein auf dem schneebedeckten Dach.

Das grof3e Holzschild Gasthaus am Finsterforst prangt tber einer Dop-

™Ze QeZeolis1l—"0157—e7—1 Z—0eZ>E'Z—il '—Z1"7’ -
guietschend im schneidenden Wind und wirbt fur freie Zimmer.

Das Problem

ZeZ®l S'>1""——e1 SeS_71 G&thaus am-Fiasterforsum
hier gemutliche Wintertage in gewohnter idyllischer Umgebung zu ver -
>'—eZ—11 S1Zoel’'—1eZ—125Z2—1 SeZ—1"Z-"E"1
Z®'5Z>'—1eZ®1l See'SZ2eZm®dl S»>’'S——Z01Z>£Z" -
allen anfallenden Arbeiten auf sich allein gestellt. Die Angestellten des
Hauses, einige erwartete Lieferungen, weitere Gaste und die Schau
e ™' Zee>z™M™Z1 S5Z—"S—-2Z>10ZE&"Z—1 Z> 2’ "1
Z—el Z>eZ—1 "'l —"E'*1>ZE'S5Z''1£212—1 Z'Z>:
S»’S——Z1'0*1Se®@™1S7e1 'eeZ1S—eZ 'ZZ—I
Fur die gewohnte Umgebung fehlen aktuell:
"/ ein gemiitliches Kaminfeuer
7 winterliche Dekorationen (z. B. Nadelbaume, Kugeln, Strohsterne,
E'*’'4Z2—01 Z>EZ—1
"/ ein Festessen mit drei Gangen
7 eine Vorstellung (z. T1Y™>eZe>SeZ—271 Z+' E'+281- 2"
eZ>ceeOQE”U
"/ kleine Geschenke



"eS—e71 $§:8-71 82 SAYT .\
3770718700757 001’ 81|55 00e10eNESCS1 71
in ihr Umfeld ab: $,'S__ __7R1 Zoe'50>—

7 '—®S-71 &'—777—pHzhih darkeepesii, Sbuvenir-

dem Dach (sieheUmgebungi i verkauferin ( Empfangi

7 In der Kuche ist Geback belebt ey’ 7e7f1 $5'S — _Felf
3 vvvordevn. o Wildsau (Kaminzimmeri
Zoiz—zl 5 STe2oZz] A —4igl A TLdsh b
ZoV7>>8e2—21 2ot I Diipaley
Y —1 §>'8——717> Sse2—lag ' 21"ZMM 1 7

guten Problemldsung fir immer kos -
tenfrei bleiben wird.

S-é—v21 -éz-’sl ’>-v1’—1v-2v>1 VSGVE'-lv\"(ZmeGE'V —e7—1
'—1eZ—1 E‘'Z'Z—1eZ>1 ‘S>S"e7Z>71 Z2"®">0—-2Z172—-°1
hinterlassen.

Das Gasthaus

Umgebung

ZE'sel—2<Z—1+72-1 S7zcel<Z —+Z+1@ E‘12'—1 —:
ZeE'Z—il Z'1 'e<8>Z—1-"901>"¢Z—1 Sece0E&E" 'Z>—
tigen Kutsche angebunden und kauen genusslich auf einigen Knochen
‘Z2>72—-71 SeS—-Z1 ¢S7¢'Sl’ceel-"°ele'ZZ2-1 Zoe™MS——
Zur linken Seite sind Holzscheite aufgeschichtet. Neben einem Plumps-
"e"loe'—ele>Z'l (BE'e4Z—1-"0172"—Z7Z>1 ¢S—Z1S<ceZ+Z(

— 1751 0E"eZ'¢Z17Z®]1 SZeZ®ele’'—e1Ef Z'1¢S—7
Dach fuhren.

Dach

Auf dem Dach halten sich einsame Schneeengel auf. Vom Boden aus
betrachtet, sehen die vielen Schichten von Schneeengeln wie eine dicke
Schneedecke aus. Die Wesen umschlingen auf der Suche nach irgend
2'—751 >01Y"—1 72—2"e7—eleZ—1 " "H>—0eeZ —il '—
®'Z1+Se7>E'1@ e >el 2> E"Z2—il 2>E'1—24721 >
Geste schmelzen sie friedlich und geben den Kamin wieder frei. Die
geisterhaften Wesen mit Gewalt zu bekédmpfen, gestaltet sich hingegen
kompliziert, da sie kaum materiell sind und zudem sehr geschickt aus -
weichen.
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Erdgeschoss
Empfang (1)

Z51 '—eS—e®@>S7-1"@e1Z —eSeZ—el7—slee>S‘esl ¢
grofRe Garderobe ist vollbehangen mit dicken Winterménteln, plischi -
oZ—1 05Z—17—e1 S7eE''eZ—1 “ee@E‘Se®il S>7-
S—eZ>@e’'Ze72+81 E'<'4E'2'2172—1 E'—2200E" '7".
‘Z—1 8eeZ—1+Z201 SieZel1“ZZ>£2"+1£2>1 2°'*2Z1£7
™7 _—1e(Q'>Z—1"—1eZ—1 ZeeZ517—e1'—0el <Z>ZE"’
"— 07517 —7-1 >Z2@Z—1<Ze>0 1’721 Z®'57Z>'—1+7Zc
—'e17'—7-1«2"eZ—1 §E'Ze—81+Sel’''>Z1 2¢Z2—1"Z-

S—el1'8eel10e’'Z1Z2'—Z71 SeZel-—"01leZ77E'eZ—eZ2—1 72—
Frau mit karamellfarbener Haut und maronenbraunen Augen tragt ein
CE'SE'eZel®Z— S><Z—70@1l 2’1 -"9172"—7>1>"+27
gelbe Sterne aufgestickt sind. lhr langes schwarzes Haar ist mit einer
gelben Schleife hochgebunden.

Z>E@‘1'Z1 G>Z—1""—eZ>1e7-1 —™eS—e@e>Z@Z—1"
£ eEZ—1 —™eS 31 OE'Z61 S>17—1 Se7—1 ZE

S—el' el -Se'@E‘'172—e1£7'0e17'—71 S>eZ1eZc1 !
¢ I>E'172—7—1e727E ' eZ—e7—1 72—"01"-1%72 7' 7 —1
Kaminzimmer (2)

—-lweZ'—72>—72—1 S——1"—1+751 '4721+7201 S7-Zce]
scheite liegen aber bereit angeziindet zu werden. Um den Kamin ste
‘Z2—1Y'Z2+721 ZoeeZelz—e1l “eSedle’Z1-"el@S—e'eZ-
bezogen sind. Warmende Decken und fein bestickte Kissen sind keine

S—eZe¢ $>7i1 z 1 Z—17e2'—7—1 "7E‘'ee@E'Z—1Y"

oZ—1<Zae' E" “eZ>1e77ed™™MZee7]1 ™'57 o7 E"E"

> E"EZ7 1oe-Z Z—1£z>1->z Z—1 72—7572—e1<Z>2"¢i
¢Z-1'"—eS—ele>8—e7Z—1@ E'1Z¢s’ E'Z1 GE'Z>>Z2+S-.

SeS—71 ¢S7¢'S1e’'5187172'—2751>72'eZ2—1 "72E"'1-"».
an einem gestreiften Schal mit Zopfmuster. Sie tragt einen roten Rock

—el E'—27Z "E®"Z—-70*2517—172"—271 7' 71 771
2o’ ®'1—2<Z2—1751 0>1£72-1 —™eS—el1<Z —eZelce’
S»>"Z2Z2™Zs—il S>'S——71 ZE‘'Z+e1<Z'1 Z+S>+1(
um in die entsprechende Rolle zu schllpfen. Im Regal hinter der Bar
eeZ'e1 7' —1 S——Zee2>'7-1<2—el o7—-700%7597>1 SCE
8 Zi1l '—'eZ1e' —el 0" 1le>" dleSeel-S—10e’'Z1-
muss, andere aus so feinem Porzellan, dass man hindurchschauen kann.
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ZeleZ>1 ‘72771727 —1
E'Z—1-"21 2700861 S>—
ten, Gluhwein und heil3er
Schokolade. Glaser mit
"e7'—7—1 Sr>e‘=See’
Keksbruch und Schoko-
ladenstiickchen, Schis
seln fur Honig-, Zimt-
und Zuckerrander,
yS—eZ—E‘'Z'Z—81
E"Z>00eS—e7—081 “E"
Re mit Keksen, Schoko
tannenbaumen und
Kerzen stehen bereit.

Die Barkeeperin mixt
mit viel Showtalent Heil3getranke fur
die Gaste und fugt akribisch viele Dekorationselemente hinzu.

7912’ —7-1 "eS1'—1e7>1 ®"Z1 Zee1 S>’S——7ce1l
'—1272'—271 Z@E®"Z172 —+Z 'E"Zesil 'Z1' " E'e>8§E" s 21
Sie winscht sich die Warme eines Kaminfeuers und eine ruhige Um-
gebung. Noch am Abend werden 1W6 kleine Frischlinge in ihrem ersten
Wurf geboren werden.

Souvenirladen (3)
Direkt neben der Bar grenzt ein kleiner Souvenirladen an das Kamin-
£'——75i1 ZE'1S—1+7>1 Se®ZleZrl "2YZ—">57Z—
dienung bereit. Die Facher fur Stollen, Kekse und andere gebackene Le
gE”ZV>ZV’Z—1oe’—-1-ZZ>'|'l LZ——"E'le'celZcel""Z>17"—
Z>*S4Z>—AN

"/ kleine Plischwildschweine

[/ Sammeltassen 4

7 eZecoeeeZees ®”e21 E'Seel?z—e1 057
[ Badesalz

[ Postkarten

7 "™ —@eZ>e">e4S——7— .

7 EZ>e £ 75071 §——7 £S5 HET
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Kiiche (4)

— 17251 0OE'Z1'Z>>E '*172"—1£'7Z-o E'Z®l 7>E'7Z' -
nen und Schisseln scheinen aus den Schranken geraumt worden zu
eZ'—I11 v’—’-Zl-ZV>1VZ--Z>1-'VZ°Z—1’Tl QE‘Z><Z—'SE
Z2>@E'1e'Z1 Zeel "ZeZ—1 eTeeZ—E'eS—eZ—172—91"
gelkugeln kugeln auf dem Boden herum. Kleine Lebkuchenmannchen

und Kokosmatronen scheinen im_Spulbecken eine Diskussionsrunde
S<£7'SeeZ—1i1 21 OCE‘Z1 —"e2@'YZ1l Z>+1 ceelZ>cee]
gekehrt ist. Die belebten Gebacke sind auf der Suche nach fehlenden
Zutaten und lassen sich mit Rosinen, Puderzucker, Zuckerguss und
Ahnlichem beruhigen. Auch ein Kampf ware maglich, um die Gebacke
s72ef7eeZeeZ—i1 2>CI§‘1">210evCE"Z>21vSoeerl—oe’—v-
cTE'L1—"E'*1£7212—+2>0E'85Z—10 ZeZe—1+0>1 «Z
eZree /' ®'Z—1"a——Z—1"7Z>1 — Z—e7—e1 —eZ—10i
Speisestube (5)

71 M2 @Z@ei< 217 78t oBEL #imi\\S 21 AcZeloe’ —
—Z—<Ze ' E"L—1 M'5Z—"E'LE"Z—17—+1""cE
ZeleZ—-1 "eZ—1e'"ZeZ—1'""E" ">'eZ1l Z™MM™M'E'Z1E2—e]1"
4717 —1 “eeeeZeel—"e1S7eeZe T ™ee7 1 "™Mel7 e
Keller

—1 ZeeZ51<Z —eZol e ®'1Z2 —Z21£Z—o"E'1eZ2Z>21 ™
flllte Lagerraume und eine geradezu labyrinthische Saunalandschatft.
Speisekammer

— 1251 ™MZ7'Z"S--2>1 " —+1—2>1>2"1 %
L' E®'LZ—eZ—1 Z—Z—11 O> Z1e>Z'—Se1S7-
bestimmen.

W6 Zutat 1 Zutat 2 Spezialzutat
1 Braten Riben S”>'5
2 Fisch Kohl Krauter
3 Wirste Zwiebeln Zimt
4 'Z> Kase Honig
5 Brote Bohnen Schnaps
6 Pilze Apfel S>g'™S
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Lagerraume

Die Lagerraume sind bis zur Decke vollgestapelt mit Geschenkpapie-
»Z—01 E'eZ’'eZ—«<8—Z>—01l<Z2—eZ—1 eSe"2Z+—01
ballen, Boxen, Kerzenstandern und weiteren Dekorationselementen.

Spa-Bereich

Da der Spa-Bereich sehr unubersichtlich und von immenser Grol3e ist,
lasst sich im schummrigen Licht kaum ausmachen, was auf den kleinen
0>eE 'eeE'Z—10eeZ'el7—el'—1 ZeE'Z—1 §72-7—1
‘Bef7>—7—1 72@eS47—el17—ele7Z—1<7Z@E '«SeZ—7-
"seZ—e 'Z1eeZ’E'1S72il '—1eZf ZeeZl >’Z2—"7>7

Y'Zel c0E"1 —eZe1 S>'S——Z71VY'ZeeZ2'E‘'*1—"E'1Z"
' E'1'Z21 1<ZoeweZ>1£7>Z2E" s —eZ—1"a——7—1i
W20 Spa-Raume

1 '—Z>1—"el7—eZ>@EZee’ E'1eZ-™Z>'7>e7-1 S

2 SIE'«ZE"Z—1-"217""See7Z-1 Ser’l>

3 Schnee zum Abktihlen

4 Kneippbecken zum Wassertreten

5 "55Se1S—1 S7Z@E'’eZ—1 S—eelUE ' Z>—1 77—+
Waldmotiven

6 Salzwasserbad

7-12 S-™ S.

WY . XSauna

s
'Z1 S—™ §e7517—e1 S7—7—10’ —eleZ>@E" 1l Zee0ce ey
>OE ' Z1eZ ' 0ooeil "e2Z00le’—el Z''—SE's«"E'Z1 0--%
"—e31 S——7——Se781 Z"@eZ’e1 " e751 S—'eeZ1Y
Z-—"E'leZ>1 Z>0E'Z1 ceeleE ' "—1S-1 '—eS—o
Spa-Bereich bemerkbar. Da fur die Aufglisse
nattrliche Zutaten verwendet werden,
konnen diese auch zum Kochen oder
fir Dekorationen verwendet werden.

Sl
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Obergeschoss

—1eZ—1"<Z>72—1 " E®" Z>"2—1<Z —eZ—1c'E‘'1e’Z1
rustikal, aber dennoch gemiitlich mit viel Holz, Leinen und Landschafts -
’ee7>—1S700eZ0eS47¢i1 '»7717—e7>-1 SE'1a’—-1
—7—e7—i1t<Z>1'721 S3<Z—1751 82-721 §>721-"e1Z0
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DASVERLORENE HELFERLEIN
VOMWEIHNACHTSMANN

Eine gescheiterte Karriere fir Electric Bastionland von Kaid Ramdani, Titelbild: Lutz Winter

Du warst mal Teil einer tollen Gruppe.
Nun bist du allein.

N AMENSVORSCHLAGE : KNuT, MYRON, NOELLE YULE



W ENN DU DIE JUNGSTE PERSON BIST, SCHULDET DIE GANZE GRupPE £10.000 ...

... DEM W EIHNACHTSMANN : Du glaubst nicht an ihn? Das Problem: Er glaubt an dich!
Ihr misst eure Schulden in Form von Gegenstanden begleichen, die Kinder mdgen.
Sind sie zudem nett eingepackt, sind sie direkt das Doppelte wert.

Du BEsITZT

Eine angespitzte Zuckerstange (1W6), ein farbenfroher spitzer Hut.

W ELCHEN JoB HATTEST DU IM TEAM vomM W EIHNACHTSMANN ?

£1

Spieletester:in: Aufgrund deines immensen Wissens uber Brett- und Rellen
spiele kannst du einmal pro Sitzung einen Wirfelwurf wiederholen.

Buchhalter:in: Du kannst endlose Zahlenkolonnen auswendig lernen und
wiedergeben.

Schéatzer:in: Handeltreibende werden dich nie Gbers Ohr hauen kénnen, da
du immer den aktuellen Marktpreis von Waren kennst.

Krabbler:in: Wenn man dich mit Wucht an eine Wand wirft, bleibst du daran
hangen. Danach kannst du im Schritttempo hoch- oder runterklettern und
dabei noch ein schweres Paket tragen.

Vorkoster:in: Du bist immer hungrig, aber immun gegen Gift.

Rentier-Dompteur:in:  Rentiere lieben dich. Deine Nase leuchtet im Dun
keln, wenn du einen Finger reinsteckst.

W As HAST DU IN DER W ERKSTATT GESTOHLEN ?

1TpP

2TP

3TP

47p

5Tp

6TP

Kopf einer Spielzeugpuppe : Drickt man den Knopf, verrat eine metallische
Stimme laut ein Geheimnis eines der Anwesenden.

Seite aus dem Buch des Weihnachtsmanns : Ein bestimmtes boses We
sen aus der Stadt wird dir jeden Gefallen tun, damit du ihm die Seite gibst.

Miniatur-Zug : aus einem Apfelkern geschnitzt. Wenn man ihn verschluckt, taucht
man urplétzlich im letzten Abteil eines Zugs auf, der in die Stadt fahrt. Dauert dann
allerdings eine Weile, bis der Miniatur-Zug wieder zum Vorschein kommt, mit
einer Wahrscheinlichkeit von 1 auf 1W6 , dass er fir immer verschwindet.

Nasenfléte aus Zucker : Wenn du sie spielst, drehen samtliche Tiere und
musikalische Wesen in einem Umkreis von 50 Metern durch. Du selbst bist
dann erstmal fur 24 Stunden taub.

Geschenkband: 1 m lang, 2cm breit, weinrot, unkaputtbar.

Blinder Hundewelpe : Klafft ab und zu, hat nur drei Beine. KrankliclAj1
kann aber aus natlrlichen Griinden nicht sterben.
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Das Geschenkfest steht wie jeden Winter vor der Tir und jede:r in Bastion
scheint bester Stimmung zu sein. Verkaufsstande saumen die rufR3befleckten
StralRen, Handler versprechen saftige Preisnachlasse, wenn man die doppelte
Menge kauft, und allerorts beschallen Musikgruppen die Einwohner:innen mit
Oligen Melodien.

Der Auftrag

Um ihre Schulden zu begleichen (und vielleicht ein paar Geschenke zu kaufen),
wird die Gruppe zuMRr. Cravp geschickt. Die Posse, die wie eine Kasperle
puppe aussieht, wohnt in einem altmodischen Puppentheater auf Radern, der
nie lange an einer Stelle zu finden ist. Cramp bietet die stolze Summe von
£4.000 fur die Plane der sagenhaften Geschenkmaschine, die in der Geschenk
fabrik des Fabrikanted ikoLas C. MAEs steht. Kénnen sie den Prototyp oder
wichtige Teile der Maschine mitbringen, erhéht Cramp die Belohnung nochmal
auf bis zu £5.000.

Sein Plan besteht darin, die Gruppe mittels eines
Fesselballons und einer Strickleiter Gber der Fabrik
abzusetzen, sodass sie durch den groRen Schiet mit
tels der vielen Kaminzugange ins Innere gelangen kénnen.
Er stellt jedem der Gruppe einen AtmoSchwamm zur
Verfigung, mit dessen Hilfe man bis zu einer halben
Stunde jegliches Gas und Flussigkeit wie Sauerstoff at
men kann. Man muss ihn dafir entweder im Raehen
raum oder vor Mund und Nase platzieren. Die Flucht aus
der Fabrik kann dann Uber das Beliftungssystem erfolgen, das
von den Kaminen Uber einen Schacht tief in das U-Bahnsystem
der Stadt fiihrt.



Cravp (31P, 1W6 Klatsche, hasst
N.C. Maes (seinen ehemaligen-Af

benimmt sich wie das Abbild eine
schmierigen Gangsters) sind Personen und Dinge aufgezéhlt, [die

W IE MAN DIESES ABENTEUER BENUTZT

Dieses Abenteuer wurde mit dem Zig
. . 3geschrieben, nur ein Minimum an Var
beitgeber), - leichte  Schnapsfahne o it ingszeit zu bendtigen, um es an

P den Spieltisch zu bringen. An jedem Qrt

sofort ins Auge fallen. Unterhalb der
Aufzahlungspunkte finden sich jewgils
Details, die eine Interaktion erforderr,
um sie zu enthullen.

Geruchte auf der Stral3e

Nikolas C. Maes schlaft nie! (,Ehrlich, ich kannte jemand, der fir ihn geputzt
hat, der hat's mir bestétigt.”)

Eine groRere Menge Pfund befindet sich vor Ort, da die Arbeiter vor den
Feiertagen immer eine Pramie bekommen. (,Der Safe im Zahlburo ist wohl
absurd einfach zu knacken.”)

Die Ein- und Ausgange und alle Verbindungen innerhalb der Fabrik werden
vom Brutaltrupp Uberwacht. (,Die verstehen keinen Spafl3 und werden viel
Zu gut bezahlt®)

Ein:e Einbrecher:in raubt seit einiger Zeit die Safes grof3er Fabriken aus.
(,Der sogenannte Katzeneinbrecher soll ... ne Katze sein.”)

Es gibt Gberall Automaten, manche sehen wie Menschen aus. (,Die Arbei
tenden sind aber Menschen, da bin ich mir sicher.”)

Die beiden Wissenschaftler:innen, die Maes angestellt hat, sollen Genies
sein! (,Aber ihr wisst ja, was man Uber Genie und Wahnsinn sagt.”)
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Chefetage

tagsuber diffuses Sonnenlicht durch halb
gedffnete Jalousien, immer Licht einer
einzelnen Leselampe

» Ticken einer Standuhr

» kalter Zigarrenrauch und Zimt

Schreibtisch Safe

Korrespondenz mit GeschaftsleutenZahlenschloss, das elektrisch summt

aus Bastionland + Letale StromstoRe bei einer fal

* mit teils belastenden Informationen  schen Kombination

e Zahlenkombination fir den Safee Die Batterie ist im Safe (Wert
(in umgekehrter Reihenfolge auf  £50). £500 in Aktien und die RI&
geschrieben) unter der Leselampe ne der Geschenkmaschine

Tagsuber

Ein Automat (3TR, RUstung 2, kalte blaue Glasaugen, gleicht dem echten Ni
kolas C. Maes bis aufs Haar, besitzt Prototyp eines Seelenaggregats, das bis 2
6 freifliegende Seelen aufnehmen kann, arbeitet einkommende Korrespondenz
und sonstige Belanglosigkeiten ab)

Der echte Nikolas C. Maes schlaft in einem luxuriosen Raum, der durch eine
Geheimtur betreten wird.

Nachts

Der ecHTE NikoLas C. Maes (3tp, CHA 14, kalte blaue Augen, furchtet den
Tod nicht, im Falle seines Todes geht seine Seele in das Seelenaggregat sein
Automaten Uber, arbeitet an neuen Ideen und wichtiger Korrespondenz)

Der Automat steht im Geheimraum.

Weder der echte Maes noch sein Automat werden sich auf lange Diskussion
einlassen, sondern sofort den Brutaltrupp alarmieren.

AUSGANGE : KAMIN , AUFZUG IN DIE FORSCHUNGSABTEILUNG



Forschungsabteilung

Untibersichtliches Konglomerat von

e unaufgerdaumten Schreibtischen
» vollgeschriebenen Tafeln

* Uberfullten Werkbénken

» halbfertigen Prototypen

» elektrischen Kabeln

Mittendrin der MINIATURISIERTE
ProtoTYP DER GESCHENKMASCHINE |,
der etwa eine halbe Tonne wiegt.

Tagsuber
* Hellerleuchtet, Kaffeeduft

Zwel W ISSENSCHAFTLER :INNEN zanken sich lautstark Uiber eine Formelberech
nung. FUhlen sie sich bedroht, versuchen sie ihre jeweiligen Kampfautomaten
(s.u.) einzuschalten.

* Dr. EmaNUELA FLOkkART (Bienenstockperiicke, rotgesichtig, 1W4 vergif
tete Fingernagel, 1W10 STR Verlust B8ITISCHEMSCHADEN)

» DR. GERHARD PicksBicHLER (Augenklappe, zynisch, 1W6 Experimentelle
Kartoffelpistole)

Nachts

» rotliche Notbeleuchtung, Geruch von kaltem Kaffee und Ozon
* meloditses Surren von Transistoren

KAMPFAUTOMATEN , 2m grof3, aggressiv, gehorchen ihren Erbauern aufs Wort,
ansonsten haben sie den simplen Befehl, Eindringlinge unschadlich zu macher

 FLOK-X 43 (4tp, RusTunG 3, je 1W8 zwei rotierende Sageblatter)

e GPM-17 (4tr, RustunG 2, 1W10 Blitze verschie3endes Zyklopenauge,
1W6 GES-Verlust bé{RrITISCHEMSCHADEN)
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1W6 W EITERE PROTOTYPEN

1 Zigarrenfrankierer — Versieht Zigarren mit Briefmarken

2 Seelentomograph — Gerat zur Sichtbarmachung der Seelenform

3 Suppengewehr — Verschiel3t Tomatensuppe portionsweise

4 Strobophon - Gibt zufallige Tone in sehr regelméaiigen zeitlichen Ab
standen ab

5 Affenalarm — Klingelt, sobald die Anzahl der Affen die Anzahl von
Aliens in einem Raum Uberschreitet

6 Streithaubitze — Tonnenschweres Geschiitz, das schlechte Laune

verschiel3t

AUSGANGE . KAMIN , AUFzUG IN DIE CHEFETAGE ,TREPPE ZUR W ERKHALLE




Werkhallen

Tag und Nacht

gleilBendes elektrisches Licht und der Geruch von Metall, Maschinenél und
Lésungsmittel

» rhythmische Hammern der Maschine vermischt sich mit dem monotonen
Singen der Arbeitenden an den Forderbé&ndern

Die UberarbeitetemArReeiTENDEN sind vollig in ihren Arbeiten (Verpacken,-Be
schriften, Abtransportieren oder Maschine in Stand halten) vertieft und-kom
munizieren mit niemanden.

» werden sie gestort, so gerat der Arbeitsprozess in Schlingern und Chaos folgt.
» Chaos macht in 1W6 Minuten deBruTaLTRUPP aufmerksam

Die GESCHENKMASCHINE , €in 5 Tonnen schweres Wunderwerk, das stetigGe
schenke auswirft.

» Bei einer gelungenen CHProgE findet sich ein Geschenk, das genau in
dieser Situation hilft.




Zahlburo

» Geruch von Papier, Tinte und starken schwarzem Tee

Schreibtisch Safe
» bedeckt von unzéhligen Abrech ¢ ein Schlissel 6ffnet die Tar
nungen * im Inneren befinden sich £500 in

* ein Memo besagt, dass dem Bru zerknillten 1-Pfund-Scheinen mit
taltrupp noch diesen Monat frist je einem roten Schleifchen darum
los gekundigt wird. (hat das Volumen eines grof3en

Kissens)

Tagsuber
» Rascheln von Papier, Kratzen von Federn und Seufzen

Ben Fiep (21, GES 14, gnomenhafter Speichellecker, hat den Schlissel fur
den Safe am Kdrper versteckt, stellt sich tot, wenn es zu gefahrlich wird)

KaLakerkeN (kleine aul3erirdische Insektenartige, die man zur
Ablage von Papieren dressiert hat, Schwarmintelligenz, ver
schwinden bei Gefahr blitzschnell in den Ecken, verrtickt
nach StRigkeiten)

Nachts

« absolute Stille

KatzeNFRAU JaNE RosBy (41, GES 18,
Rustune 1, 1W6 3-schwanzige Leder

peitsche, Einbrecherin mit Katzenfetisch,
bleibt vorerst in den Schatten, schnurrt

wohlig oder hisst aggressiv, kénnte sich
vorstellen, gemeinsame Sache zu- ma
chen)

AUSGANGE : KAMIN , TREPPE IN DIE
FORSCHUNGSABTEILUNG , LEITER INS
BELUFTUNGSSYSTEM




Bellftungssystem

Tag und Nacht

» Geruch von kaltem Rattenkot
e gedimmtes grinliches Notlicht
» gleichmafliges Wummern der Rotoren

Der Zugang zum U-Bahnsystem fiihrt vorbei an einem oder besser gesagt
durch einen

GEWALTIGEN VENTILATOR

» rasiermesserscharfe Rotorblatter aus Stahl

» baumstammdicke Kabel

e 24 Umdrehungen pro Minute, 20m Durchmesser

e Steuerungsmodul in der Rotorenmitte dreht sich mit {8RusTunG 3)

Halten sich hier fur langere Zeit Wesen auf, kommen die

RATTEN AUF RaTEN (2TP (initial), 1W4 Klauen und 1W4 Biss)

» verdoppeln jede Runde TP und ihre Angriffe
» wenn die TP auf 0 reduziert sind, gibt es eine Pause von 1W4 Minuten
e dann kommt die nachste Schar
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owner of the Product Identity, and which specifically excludes the

2SHQ *DPH &RQWHQW | S7UDGHPDUN" PHDQV WKk QRIVQWOPENWRBUNIHGLWY <RX PD\ «
sign, motto, designs that are used by a Contributor to identify itself 2SHQ *DPH &RQWHQW XVLQJ WKH QDPH RI DG
or its products or the associated products contributed to the Open  pave written permission from the Contributor to do so.

*DPH /LFHQVH E\ WKH &RQWULEXWRU J 38VH" 38VHG  RU 38VLQJ" PHDQV

to use, Distribute, copy, edit, format, modify, translate and otherwise

FUHDWH 'HULYDWLYH ODWHULDO RI 2SHQ *DPH &RBAHIW WRs&RRSRY sk RWykV LPSRVVLEO
means the licensee in terms of this agreement. the terms of this License with respect to some or all of the Open Game
Content due to statute, judicial order, or governmental regulation then

. o . <RX PD\ QRW 8VH DQ\ 2SHQ *DPH ODWHULDO V
2. The License: This License applies to any Open Game Content that

contains a notice indicating that the Open Game Content may only be
8VHG XQGHU DQG LQ WHUPV RI WKLV /LFHQVH JR¥YPLYMWHRE VXEN P-DRQMHEFLOO WHUPL
WR DQ\ 2SHQ *DPH &RQWHQW WKDW \RX 8VH MR RRFSEV APV I D @@ @ RKHUHLQ DQG IDL
or subtracted from this License except as described by the License days_ of t_Jecomln_g aware of the breach. All sublicenses shall survive the
itself. No other terms or conditions may be applied to any Open Game  termination of this License.
Content distributed using this License.

14. Reformation: If any provision of this License is held to be

211HU DQG $FFHSWDQFH %\ 8VLQJ WKH 2u5gnforceable;sugh WhW"@RWfOfmed only to the extent
LQGLFDWH <RXU DFFHSWDQFH Rl WKH WH U P \eRESSANKR iake [t piigrgeabdie.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing to use this &23<5,*+7 127,&(

/ILFHQVH WKH &RQWULEXWRUV JUDQW <RX D SHUSHWXDO ZRUOGZLGH UR\DOW\

IUHH QRQ H[FOXVLYH OLFHQVH ZLWK WKH H[@§MQW5I§RVL$|H\QWHVY/LFﬁQL\RH;\\MBJ&W'{ ;LD
the Open Game Content.

%H\RQG WKH :DOO DQG 2WKHU $GYHQWXUF
5HSUHVHQWDWLRQ RI $XWKRULW\ WR &R Q Wdidng &3kbs, Id. <RX DUH FRQWULEXWLQJ
RULJLQDO PDWHULDO DV 2SHQ *DPH &RQWHQW <RX UHSUHVHQW WKDW <RXU

RQWULEXWLRQV DUH <RX RULJLQD FUHD, Y, I L w
r%httho grLeJmt the rights c%nveyegby this Licgnse ULILQpO U él\lb ﬁlgl 'Pg&l HRdJH 6%¥| ﬁﬂ: %1) Néw ﬂgé\% LIKWVKH
: Coast, Inc.; Authors Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip Williams,
5LFK %DNHU $QG\ &ROOLQV 'DYLG 1RR®DQ
&RUGHOO -RKQ ' 5DWHOLc 7KRPDV BHR®
original material by E. Gary Gygax and Dave Arneson.
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of the terms of this License with respect to some or all of the AELF Open

'H¢QHG 7HUPV DUH OLVWHG LQ 6HFWLRQ Gaming Content due to statute, judicial order, or governmental regu lation,
WKHQ <RX PD\ QRW 8VH DQ\ $(/) 2SHQ *DPLQJ &RQW

&216,'(5$7,21 $1' *5$17 ,Q FRQVLGHUDWHRRHIRW <RXU DJU

toabidebythetermsofthisLicense,MythmereGamesLLCandeahother 7(50,1%$7,21 )25 )$,/85( 72 &203/< :,7+ /,&(16( 7KL

&RQWULEXWRU JUDQWYV <RX DQ LUDIHXHR F@E@mVﬂMWMdémwve&iaﬁﬁr&entandfuture)wiIIterminateautomatical-
QRQ H[FOXVLYH OLFHQVH WR 8VH WKH $0W28XKRRIDPX\Q R@BYWAHAW IRK DQG WR DOO RLKR X W IDROLE
&RQWULEXWRU KDV FRQWULEXWHG XQ@GHRSWERLWRLFRRYE\ 24\Wa/ D@\ 81 WKH WHUPV KHUHRIOXQ®
*DPLQJ & RQWHQW XQGHU WKLV /LFHQVH <RX DFFA. WKM\Q(H \GBUP R IREMARPL QFBQUHH RI HWPLQBMH
WK UHVSHFW WR <RX LW PD\ RQO\VERIUYHRIQW WHD \

&2175,%87,21 2) 23(1 &217(17 $(/) 2SHQ *DPLQJY® QW W 8VHG E\ <RX ZKR ZHU HI DIGONHLH/ M
PD\ EH FRQWULEXWHG E\ DQ\ &RQW U LEXEH 8V B @ |V\)é|5’e LirEt iyl BoWdvér, no such termination s hall
E\ <RX XQGHU WKH WHUPV Rl WKLV /MWK FRQW ROLEHGYYKH RI DO\ $(/) 2SHQ *BROWIUEEGW

WLRQ 'LVWULEXWLRQ RU 8VH RI DQ\ $(QGI8H® %@Md—&rbo&ﬁb@j%hﬁéﬂ‘(ﬁlsllcense has terminated or by any other per
License, no terms or conditions may be added to or subtracted from this son) under this License to any persons as to which this License has not ter
License except as expressly described herein. minated.

27+(5 86%*( %< &2175,%8725 ODWHULDO WKDUM2DSYHERPRUMASIGNS: (a) If any provision of this License is held to be
contributes as AELF Open Gaming Content may also be released by that  unenforceable, such provision shali be reformed only to the extent nees-
Contributor under one or more other licenses so long as it does not include VDU\ WR PDNH LW HQIRUFHDEOH E <BWX ILFUIHQH
AELF Open Gaming Content that was created by another Contributor  you will seek such advice, including legal counsel, as you deem approfiate,
without such other Contributor's separate consent. However, such ather li-  and will take such advice into consideration before using this License. As a
censes must be independent of this License: they may not add or subtract  result, the interpretation of this License shall not be construed against the
terms or conditions to the use of the AELF Open Gaming Content under drafter. (c) This License shall be governed by and construed in accordace
WKLV /LFHQVH QRU PD\ WKH\ DcHFW XWKIHR @ DFROL(RREND lalR$ of¥HE [StateRF? Ai
ULJKWYV RI 8VH RI VXFK $(/) 2SHQ *DPLQJ &RQWHQW KHUHXQGHU
"(),1(" 7(506 7KLV /LFHQVH LQFOXGHYV FW UAMKRER (
5(48,5(0(176 )25 &2175,%87,1* $(/) 23(1 *$0,1'PD\ EH LGHQWLc,HG E\ WKH XVH RI D FDSDWD@J OH
&217(17 ,I <RX DUH FRQWULEXWLQJ PDWQUM@\R@MD ZﬁMQ BPHEOV DQ\ FRQWHQW FOHDUORLIQIHQ\
WHQW <RX UHSUHVHQW WKDW <RXU FRDWILRE OV@ERR By B Odhtriohdih & \Watik&avefad bythls License and any ma:
RU <RX KDYH VXdFLHQW ULJKWV WR JUDQW. W\HQiétht&Kt{@ rEIﬁrQr‘ﬁéilthll ofgarkéfnechanically derived from s uch
(which may include, without limitation, through a Creative Commons S& RQWULEXWRUV' PHDQV FWWRWKUHY
&& %< RU && OLFHQVH JUDQW RU DQRW@@UW@%\WQ&(WLH@VR%JWDGHPDUN RZQHU ZKRH®EDV
that allows any use of the intellectual property without any restrictio n on *DPLQJ &RQWHQW XQGHU WKLV /LFHQWHPHD Q' B D
use other than attribution). Once the material is contributed, itis sub jectto rial based on pre-existing copyrighted material, including trans lations
the grant included in Section 1 and all other terms and conditions of this LQFOXGLQJ WUDQVODWLRQV LQW R FERWPISKQW- UF BT
/LFHQVH I \RXU PDWHULDO LV GHULYW @ &UR® /Diicht) Hladhidn¥ HededBidhE Qupgrades, improvements, compilations,
cense grant, you must require the proper attribution to this upstream ma - abridgments, or any other form in which the pre-existing work may b e re-
terial by those using your material under this license. Material deriv ed from FDVW WUDQVIRUPHG RU DGDSWHG GR&KX¥W UQ EKXM
a Creative Commons License that includes the designators SA, ND, or NC,  rent, lease, sell, broadcast, publicly display, transmit, or otherwise distrib -
which restrict the use of the material by downstream users, may not be XWH H 33URGXFW ,GHQWLW\" PHDQWD®eH WRID B
contributed as AELF Open Gaming Content under this License. material subject to copyright, in each case in any work covered by this Lk
FH%VH WKDW LV QRW FOHDUO\ LGHQWWJHIBNDBEA $\(|
127,&(6 ,Q RUGHU WR 8VH DQ\ $(/) 2SHQHWD MIQI&MQ@WN L ¥YWvn$ Queh intellectual property; Product Identi ty may
/LFHQVH D <RX PXVW LQFOXGH D FRS\HRUMXQ VQ Wﬁuh&%% aB B¥uct and product line names; logos and identify-
\RX 8VH VXFK $(/) 2SHQ *DPLQJ &RQWHQW /LE H'—QQ/MgPﬁﬁMé & faéﬂé iless; artifacts; creatures; characters; stories,
<RX PXVW XSGDWH WKH &23<5,*+7 127,&( L@ BXE Reldriénts, dialogue, incidents, and language:
L WKH H[DFW WH[W RI WKH &23<5,*+7 127 &R URKE; deplctlons likenesses, formas, or poses; con
LQJ &RQWHQW FRQWULEXWHG E\ DQ\R@H '-H-O‘W‘KWP@% ﬁ @dﬂdﬂ fé @ob dBi§k and other visual or audio representa-
the copyright date, and the copyright holder’s name of any AELF Open  tions; names and descriptions of characters, spells, enchantmerts, person-
Gaming Content you are contributing, and (iij) any attributions requ ired alities, teams, personas, likenesses, and special abilities; faces, locations,
under a Creative Commons License or similar permitted open license for  and envnronments equipment; and magical or supernatural abiliti es or ef
WKH XVH RI DQ\ FRQWHQW XQGHU HLWK R U<RXDROME Ly \RU %H\/ U 38VLQJ WHD GRSV RHBV MW
prominently (immediately before the copy of the license required unde r (a) mat modlfy, translate and otherW|se create Derivative Material of AELF
above, and also on the title page of the work, if possible) include in your work *DPLOJ &R QW HQW DQG J 3<RX RUB<RIGHBHAL
WKH IROORZLQJ VWDWHPHQW 37KLV ZRQN &Q Q@M—CQ@% (/) 2SHQ *DP
which may only be used under the terms of the AELF Open License version
D 7KLV SURGXFW LV QRW HQGRUVHGRWUHRRYRHZH&2Bk 8\ WKPIY H tD
any other contributor of AELF Open Gaming Content and does not repre-
VHQW WKH YLHZV RI O\WKPHUH *DPHV //& RU DQ\ & Wokidd.WWéilmearwidchbhsierkbmpendium includes AELF Open Gaming
Content, which may only be used under the terms of the AELF Open Lt
86( 2) 352'8&7 ,'(17,7< 7KLV OLFHQVH G%D@RMHMQWM&L D 7KLV SURGXFWG E\QRW KGR

rights in any Product Identity, and the owner of any Product Identity shal | = Games LLC or any other contributor of AELF Open Gaming Content and
retain all rights, title and interest in and to that Product Identity. Ho  wever,  does not represent the views of Mythmere Games LLC any other contribu
where rights of fair use or other exceptions or limitations on copyright or tor.

similar law apply to any Product Identity, such rights, exceptions, and lim-

itations supersede a claim of Product Identity under the terms of this Li - b) Designation of AELF Open Game Content. (Animiertes Spielzeug,
FHQVH EXW GR QRW H[HPSW <RX IURP b RF\@RMQKrarhpus; TeskucHdmtybléMAeihr@chtselfen): The entire text description
The inclusion of any Product Identity in any work that includes AELF Open of "Animiertes Spielzeug", "Krampus", "Lebkuchengolem" and "W eihnacht-
Gaming Content does not constitute a challenge to the ownerslip of that selfen” are designated as AELF Open Game Content. No other material is
Product Identity. designated as AELF Open Game Content, with the exception of pre-exist

AELF Open Game Content and material that is AELF Open Game

12 1((' 72 &2175,%87( 8VLQJ $(/) 2SHQ *DPLQJ &lRQV&?fQ@\MN @HE\ GH,QLWLRQ
this license does not require you to contribute any new AELF Open Gaming
Content. If you do contribute new AELF Open Gaming Content, it must be ¢) Product Identity. System Matters Verlag is designated as Product Identi -
FOHDUO\ LGHQWL¢HG DV VXFK ty, along with Verlies Navidad, and all art and cartography included in t he

ARTIKELNAME

86( 2) &2175,%8725 &5(',76 <RX PD\ QRW PMHUNHW RU DGYHUWL
$(/) 2SHQ *DPLQJ &RQWHQW XVLQJ WKHWRIP K RO BDY) BRI ALFBUtions. Weihnachtsmonsterkompendium is com patible
KDYH ZULWWHQ SHUPLVVLRQ IURP WHKH @RQXGWitHBXeVBRdtsVE: RVigafr\M ies.<Swrd® & Wizardry, S&W, and Myth -
statement of compatibility if the Contributor has set forth terms for sta te- mere Games are trademarks of Mythmere Games LLC and Jedamzik &
ments of compatibility or if your statement complies with rele vant law re- 1IHXJHEDXHU *E5 6\VWHP ODWWHUYV 9HU O DVUKIPH @QHR \
garding trademarks. GamesLLC.

35,9,7< 2) &2175%$&7 ,Q DQ\ GLVSXWH KRQM/XQ_GIBNDBFQ_@EM%E]H &
WRUV RI FRQWHQW 8VHG E\ <RX DUH RRQMLOEAHN EH LQ SULYLW\ RI F
<RX 1R RWKHU SHUVRQ VKDOO EH GHHIPHR(BW-KWKL/UJG SDUW\ EHQH¢FLD
FHQVH ZLWK UHVSHFW WR <RX
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