STUFENUBERSICHT KAMPFER

5 RETTUNGSWURFE
s . Verwand- Magischer e o Neuer Attribute Talente*
Stufe Erfahrung  angriffs- Gift Odem lung Zauber Gegen- Initiative*** Kniff steigern* (1dF, S.34)
bonus* stand (IdF, S.39)
1 0] +1 14 17 15 17 16 W10 (=10 TP) 2 X - X
2 2.000 +2 14 17 15 17 16 2W10 3 = = =
3 4.000 +3 13 16 14 14 15 3W10 4 X X -
4 8.000 +4 13 16 14 14 15 4W10 5 = = =
5 16.000 +5 n 14 12 12 13 5W10 6 - - X
6 32.000 +6 n 14 12 12 13 6W10 7 X = =
7 64.000 +7 10 13 n m 12 7W10 8 - X -
8 120.000 +8 10 13 n m 12 8W10 9 = = =
9 240.000 +9 8 n 9 9 10 9W10 10 X - X
10 360.000 +10 8 n 9 9 10 T10W10 1 = = =

* = Grundangriffsbonus zuziiglich Starke-Modifikator (Nahkampf) / zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator (Fernkampf)
** = zuzliglich Konstitutions-Modifikator

*** = zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator

# = optional

IdF = Beyond the Wall und andere Abenteuer: In die Ferne

Riistung: Kimpfer konnen jede Riistung tragen.
Waffenspezialisierung: Kampfer erhalten auf Stufe 1 eine Waffenspezialisierung (BtW: GRW, Seite 24).

Hinweis: Die Ermittlung der Attribute, das Startkapital, die anfanglichen Gegensténde, die Auswahl der Fertigkeiten und die Wahl der Kniffe variiert abhingig davon, ob die
Erschaffung des Charakters mit Hilfe eines Charakterbuches oder durch die alternative Charaktererschaffung (BtW: GRW, Seite 22) erfolgt ist.

Zusammenstellung der Tabellen: Sebastian Gaffran
Beyond the Wall ist eine Marke von Flatland Games, llc.
Die deutsche Ausgabe von Beyond the Wall wird vom System Matters Verlag herausgegeben.



STUFENUBERSICHT KAMPFER

3 RETTUNGSWURFE
s e . e e Neuer Attribute Talente*
Stufe Erfahrung  angriffs- Zihigkeit Reflex Wille TW** Initiative*** Kniff steigern* (1dF, S.34)

bonus* (IdF, S.39)

1 0] +1 15 16 16 TW10 (=10TP) 2 X - X

2 2.000 +2 15 16 16 2W10 3 = = =

3 4.000 +3 13 15 15 3W10 4 X X -

4 8.000 +4 13 15 15 4W10 5 = = =

5 16.000 +5 n 14 14 5W10 6 - - X

6 32.000 +6 n 14 14 6W10 7 X = =

7 64.000 +7 9 13 13 7W10 8 - X -

8 120.000 +8 9 13 13 8W10 9 = = =

9 240.000 +9 7 12 12 9W10 10 X - X

10 360.000 +10 7 12 12 T0W10 n = = =

* = Grundangriffsbonus zuziiglich Stirke-Modifikator (Nahkampf) / zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator (Fernkampf)
** = zuzliglich Konstitutions-Modifikator

*** = zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator

# = optional

IdF = Beyond the Wall und andere Abenteuer: In die Ferne

Riistung: Kimpfer konnen jede Riistung tragen.
Waffenspezialisierung: Kampfer erhalten auf Stufe 1 eine Waffenspezialisierung (BtW: GRW, Seite 24).

Hinweis: Die Ermittlung der Attribute, das Startkapital, die anfanglichen Gegensténde, die Auswahl der Fertigkeiten und die Wahl der Kniffe variiert abhingig davon, ob die
Erschaffung des Charakters mit Hilfe eines Charakterbuches oder durch die alternative Charaktererschaffung (BtW: GRW, Seite 22) erfolgt ist.

Zusammenstellung der Tabellen: Sebastian Gaffran
Beyond the Wall ist eine Marke von Flatland Games, llc.
Die deutsche Ausgabe von Beyond the Wall wird vom System Matters Verlag herausgegeben.



STUFENUBERSICHT SCHURKE

5 RETTUNGSWURFE

Grund-

Magischer Hochbegabt Attribute
Zauber Gegen- TW*#* Initiative***  (Anzahl der steigern*
stand Fertigkeiten) (IdF, S.39)

Talente*
(IdF, S.34)

Verwand-
lung

Stufe Erfahrung  angriffs- Gift Odem
bonus*

1 (6] +0 13 16 13 15 14 W8 (=8 TP) 3 4 - X
2 1.500 +1 13 16 13 15 14 2W8 4 4 = =
3 3.000 +1 13 16 12 15 14 3ws8 5 5 X -
4 6.000 +2 13 16 12 15 14 4W8 6 5 = =
5 12.000 +3 12 15 n 13 12 5W8 7 6 - X
6 25.000 +3 12 15 n 13 12 6W8 8 6 = =
7 50.000 +4 12 15 n 13 12 7W8 9 7 X -
8 100.000 +5 12 15 n 13 12 8W8 10 7 = =
9 200.000 +5 n 14 9 n 10 ows8 n 8 - X
10 300.000 +6 n 14 9 n 10 ows 12 8 = =

* = Grundangriffsbonus zuziiglich Stirke-Modifikator (Nahkampf) / zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator (Fernkampf)
** = zuzliglich Konstitutions-Modifikator

*** = zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator

# = optional

IdF = Beyond the Wall und andere Abenteuer: In die Ferne

Riistung: Schurken konnen alle Riistungen tragen, die leichter als Plattenriistungen sind.
Gliickskind: Schurken erhalten fiinf Schicksalspunkte (BtW: GRW, Seite 26).

Hinweis: Die Ermittlung der Attribute, das Startkapital, die anfanglichen Gegensténde, die Auswahl der Fertigkeiten und die Wahl der Kniffe variiert abhingig davon, ob die
Erschaffung des Charakters mit Hilfe eines Charakterbuches oder durch die alternative Charaktererschaffung (BtW: GRW, Seite 22) erfolgt ist.

Zusammenstellung der Tabellen: Sebastian Gaffran
Beyond the Wall ist eine Marke von Flatland Games, llc.
Die deutsche Ausgabe von Beyond the Wall wird vom System Matters Verlag herausgegeben.



STUFENUBERSICHT SCHURKE

3 RETTUNGSWURFE

Grund- Hochbegabt Attribute Talente*

(IdF, S.34)

Stufe Erfahrung  angriffs- Zihigkeit Reflex Wille TW** Initiative*** (Anzahl der steigern*
bonus* Fertigkeiten) (IdF, S.39)

1 (6] +0 16 15 16 W8 (=8TP) 3 4 - X
2 1.500 +1 16 15 16 2Ws8 4 4 = =
3 3.000 +1 15 13 15 3wW8 5 5 X -
4 6.000 +2 15 13 15 4W8 6 5 = =
5 12.000 +3 14 n 14 5ws8 7 6 - X
6 25.000 +3 14 n 14 6wWs8 8 6 = =
7 50.000 +4 13 9 13 7W8 9 7 X -
8 100.000 +5 13 9 13 8ws8 10 7 = =
9 200.000 +5 12 7 12 ows n 8 - X
10 300.000 +6 12 7 12 10W8 12 8 = =

* = Grundangriffsbonus zuziiglich Starke-Modifikator (Nahkampf) / zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator (Fernkampf)
** = zuzliglich Konstitutions-Modifikator

*** = zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator

# = optional

IdF = Beyond the Wall und andere Abenteuer: In die Ferne

Riistung: Schurken konnen alle Riistungen tragen, die leichter als Plattenriistungen sind.
Gliickskind: Schurken erhalten fiinf Schicksalspunkte (BtW: GRW, Seite 26).

Hinweis: Die Ermittlung der Attribute, das Startkapital, die anfanglichen Gegensténde, die Auswahl der Fertigkeiten und die Wahl der Kniffe variiert abhingig davon, ob die
Erschaffung des Charakters mit Hilfe eines Charakterbuches oder durch die alternative Charaktererschaffung (BtW: GRW, Seite 22) erfolgt ist.

Zusammenstellung der Tabellen: Sebastian Gaffran
Beyond the Wall ist eine Marke von Flatland Games, llc.
Die deutsche Ausgabe von Beyond the Wall wird vom System Matters Verlag herausgegeben.



STUFENUBERSICHT MAGIER

5 RETTUNGSWURFE
Grupd- . Verwand- ML s e GG ZauI:th:)r;];gﬁ/che Att}'ibute Talente*
Stufe Erfahrung alilgrlffz- Gift Odem lung Zauber Gegen- TW** Initiative*** max. Stufe von steigern* (1dF, S.34)
onus stand Ritualen (IdF, S.39)
1 (0] +0 14 15 13 12 n W6 (=6 TP) 1 1 - X
2 2.500 +1 14 15 13 12 n 2W6 2 2 = =
3 5.000 +1 14 15 13 12 n 3W6 3 3 X -
4 10.000 +2 14 15 13 12 n 4W6 4 4 = =
5 20.000 +2 14 15 13 12 n 5We6 5 5 - X
6 40.000 +3 13 13 n 10 9 6W6 6 6 = =
7 80.000 +3 13 13 n 10 9 7W6 7 7 X -
8 150.000 +4 13 13 n 10 9 8W6 8 8 = =
9 300.000 +4 13 13 n 10 9 OW6 9 9 - X
10 450.000 +5 13 13 n 10 9 10W6 10 10 = =

* = Grundangriffsbonus zuziiglich Starke-Modifikator (Nahkampf) / zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator (Fernkampf)
** = zuziiglich Konstitutions-Modifikator

*** = zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator

# = optional

IdF = Beyond the Wall und andere Abenteuer: In die Ferne

Riistung: Magier konnen keine Riistungen tragen.
Magie spiiren: Magier konnen magische Personen, Orte oder Gegenstinde erspiiren (BtW: GRW, Seite 28).

Hinweis: Die Ermittlung der Attribute, das Startkapital, die anfanglichen Gegenstinde, die Auswahl der Fertigkeiten und die Wahl der Kniffe variiert abhidngig davon, ob die
Erschaffung des Charakters mit Hilfe eines Charakterbuches oder durch die alternative Charaktererschaffung (BtW: GRW, Seite 22) erfolgt ist.

Zusammenstellung der Tabellen: Sebastian Gaffran
Beyond the Wall ist eine Marke von Flatland Games, llc.
Die deutsche Ausgabe von Beyond the Wall wird vom System Matters Verlag herausgegeben.



STUFENUBERSICHT MAGIER

3 RETTUNGSWURFE
Grund- Zauberspriiche Attribute .
Stufe Erfahrung angriffs- Zihigkeit Reflex Wille TW** Initiative*** mal;:g ;r;.i {I on steigern* (I’I(‘lzgeg };4)
bonus* Ritualen (IdF, S.39) >
1 (0] +0 16 16 15 W6 (=6 TP) 1 1 - X
2 2.500 +1 16 16 15 2W6 2 2 = =
3 5.000 +1 15 15 13 3W6 3 3 X -
4 10.000 +2 15 15 13 4\W6 4 4 = =
5 20.000 +2 14 14 n 5We6 5 5 - X
6 40.000 +3 14 14 n 6W6 6 6 = =
7 80.000 +3 13 13 9 7W6 7 7 X -
8 150.000 +4 13 13 9 8W6 8 8 = =
9 300.000 +4 12 12 7 9W6 9 9 - X
10 450.000 +5 12 12 7 10W6 10 10 = =

* = Grundangriffsbonus zuziiglich Starke-Modifikator (Nahkampf) / zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator (Fernkampf)
** = zuziiglich Konstitutions-Modifikator

*** = zuziiglich Geschicklichkeits-Modifikator

# = optional

IdF = Beyond the Wall und andere Abenteuer: In die Ferne

Riistung: Magier konnen keine Riistungen tragen.
Magie spiiren: Magier konnen magische Personen, Orte oder Gegenstinde erspiiren (BtW: GRW, Seite 28).

Hinweis: Die Ermittlung der Attribute, das Startkapital, die anfanglichen Gegenstinde, die Auswahl der Fertigkeiten und die Wahl der Kniffe variiert abhidngig davon, ob die
Erschaffung des Charakters mit Hilfe eines Charakterbuches oder durch die alternative Charaktererschaffung (BtW: GRW, Seite 22) erfolgt ist.

Zusammenstellung der Tabellen: Sebastian Gaffran
Beyond the Wall ist eine Marke von Flatland Games, llc.
Die deutsche Ausgabe von Beyond the Wall wird vom System Matters Verlag herausgegeben.



