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Name Titel Kurzschwert nah +0 Bettlerschale
Landstreicher  Halbling Neutral 6m (1we-1) Heiliges Wasser
\ Dolch nah +0 (1W4-1) zerlumpter Umhang
\ Gesi B .
l\\" Beruf Klasse esipnung ewegung Schleuder fern +2 (1W4-1) | |Gdlrteltasche mit 15
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	Name: 
	Titel: 
	Beruf: Landstreicher
	Klasse: Halbling
	Bewegung: 6 m
	Stufe: 1
	Erfahrung: 
	RK: 12
	TP: 7
	Max: 7
	Ini: +1
	Aktionswürfel: 1W20
	Angriff: +1
	KritWürfel: 1W8
	KritTabelle: III
	ModStä: -1
	Stä: 6
	ModGes: +1
	Aus: 12
	ModAus: +0
	Per: 8
	ModPer: -1
	Glü: 12
	ModGlü: +0
	Int: 4
	ModInt: -2
	NahAngriff: +0
	FernSchaden: -1
	FernAngriff: +2
	RefRW: +2
	ZähRW: +1
	WillRW: 0
	Glückswurf: Geb. auf dem Schlachtfeld (Schadenswürfe, +0)
	Sprachen: Gemeinsprache
	Gesinnung: Neutral
	Symbol: 
	Waffen: Kurzschwert nah +0 (1W6-1)
Dolch nah +0 (1W4-1)
Schleuder fern +2 (1W4-1)
	Schätze: 
	Ausrüstung: Bettlerschale
Heiliges Wasser
zerlumpter Umhang
Gürteltasche mit 15 Schleudersteinen
Seil, 7,5 m
Pfeife
	Rüstung: Waffenrock (+1)
Malus: +0
Patzerwürfel: 1W8
	Notizen: 
	NahSchaden: -1
	Schleichen: +4
	Ges: 14


