

	Name: 
	Titel: 
	Beruf: Hirte
	Klasse: Zwerg
	Bewegung: 3 m
	Stufe: 1
	Erfahrung: 10
	RK: 18*
	TP: 7
	Max: 7
	Ini: +0
	Aktionswürfel: 1W20
	Angriff: +W3
	KritWürfel: 1W10
	KritTabelle: III
	ModStä: +1
	Stä: 15
	ModGes: 0
	Aus: 12
	ModAus: 0
	Per: 5
	ModPer: -2
	Glü: 14
	ModGlü: +1
	Int: 12
	ModInt: 0
	NahAngriff: +1
	NahSchaden: +1
	FernAngriff: +0
	RefRW: +1
	ZähRW: +1
	WillRW: -2
	Glückswurf: Der Bulle (Angriffsw. im Nahkampf)
	Sprachen: Gemeinsprache, Zwergisch, Grottenschrat
	Gesinnung: Rechtschaffen
	Symbol: 
	Waffen: Kriegshammer nah W3+3 (1W8+1+KW)
Armbrust fern W3 (1W6+KW)
	Schätze: 
	Ausrüstung: Sau
Brecheisen
	Rüstung: Halbplattenpanzer + *Schild (+6)
Malus -7, -3 m
Patzerwürfel W16
	Notizen: 
	FernSchaden: +0
	PersWaffe: Kriegshammer
	Ges: 9


