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	Name: 
	Titel: 
	Beruf: Hellseher
	Klasse: Zauberkundiger
	Bewegung: 9 m
	Stufe: 1
	Erfahrung: 
	RK: 8
	TP: 4
	Max: 
	Ini: 
	Aktionswürfel: 
	Angriff: 
	KritWürfel: 
	KritTabelle: 
	ModStä: +0
	Stä: 12
	ModGes: -2
	Aus: 7
	ModAus: -1
	Per: 15
	ModPer: +1
	Glü: 11
	ModGlü: +0
	Int: 11
	ModInt: +0
	NahAngriff: 
	FernSchaden: 
	FernAngriff: 
	RefRW: -1
	ZähRW: -1
	WillRW: +2
	Glückswurf: Der Bulle (N/A)
	Sprachen: Gemeinsprache, Drachensprache
	Gesinnung: Chaotisch
	Symbol: 
	Waffen: Kampfstab nah +0 (1W4)Langschwert nah +0 (1W8)
	Schätze: 
	Ausrüstung: RucksackLaterneÖl - 3 Fl.Feuerstein und StahlFeder und TinteGrimoireGürteltascheGeschnitzte Runen (Knochen)
	Rüstung: Ungerüstet (+0)Malus: +0Patzerwürfel: 1W4
	NahSchaden: 
	BasisZauberwurf: w20
	Patron: 
	Verderbnis: 
	Notizen: 
	Vertrauter: 
	Zauber1: Zaubertrick                      1                +1
	Zauber2: Erstickende Wolke          1                +1
	Zauber3: Magisches Geschoss      1                +1
	Zauber4: Schlaf                              1                +1
	Zauber5: 
	Zauber6: 
	Zauber7: 
	Zauber8: 
	Ges: 4


