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von Ciel Sainte-Marie
Viele Besucher*innen verlassen diesen Urlaubsort 
nie ... in einem Stück

Bevölkerung: 1.000 / Bateleur, Grenada / verdammt Schwarz

Hintergrund
In dieser Stadt dreht sich alles um Tourismus und um den Glanz und die Schatten der 
Darbietung. In den meisten Nächten erfüllen das Licht und das Gelächter geschickter 
Gauner*innen die Straßen auf der Suche nach Trinkgeldern und Abenteuern. So viele 
Einwohnende träumen davon, eine Person im Rampenlicht zu werden. Diejenigen, 
die nicht cool genug sind, müssen sich mit dem einfacher erreichbaren Glamour 
zufrieden geben, den man auf dem Markt findet oder mit der Wildheit, die man am 
Ufer des Meeres findet.
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Die Wirtschaft ist sehr stark abhängig vom Markt, von den übernatürlichen Straßen-
künstler*innen, dem Tourismus, der von ihnen ausgeht und der Entschädigung der 
Zuschauenden als leichte Beute für den vogelförmigen Schatten, der Leute belauert 
in der Dunkelheit des ... Tages? Außerdem kann die Stadt mit dem erstklassigen 
Zustand ihrer Wasserfälle angeben (hört sonst noch jemand das nächtliche Fauchen? 
Wessen Knochen sind das?), mit einer Zuflucht für eine bedrohte Taubenart und einer 
brennenden Deponie, deren Feuer immer noch nicht erloschen ist.
Trotz des Feuers, der Federn, des Salzes und des Wassers und der Gewürze ... es ist 
immer noch ein üppiger Ort, der zugleich auch dreckig, brennend und scharf wie ein 
Rasiermesser ist. Die Magie des Ortes wird zunehmend schwächer, möglicherweise, 
weil immer mehr von den geliebten temperamentvollen Tauben (Geistern) sterben. 
Vielleicht ändert es sich auch nur, weil die Zeit der trickreichen Familie Bateleur 
endlich gekommen ist.
Wie dem auch sei, wenn du am Strand ausspannst und eine Show abziehst, solltest du 
dich nicht allzu weit von der Küste entfernen ... Es gibt einen Schwarm hungriger 
Meeresgeister, die nur durch die zweifelhaften Intentionen des Skulpturgartens unter 
dem Meer zurückgehalten werden.

Schauplätze
 ✭ Die Ansammlung von Straßenbühnen

 ✭ Das Taubenkonservatorium

 ✭ Crescent Beach

 ✭ Die verborgenen Wasserfälle

 ✭ Der Tourist*innenmarkt

Masken zum Tragen
Ich habe für jede Maske eine Sage aus der Karibik eingebaut, die ihr nachschlagen 
könnt, um ein Gefühl für die Stimmung zu bekommen. Man kann sie nicht 1 zu 1 
gleichsetzen. Lol.
Mami Watah (Die Queen) - Hör‘ zu. Deine Freund*innen beten dich an, weil du 
Schlangenschuppen am Hintern hast und weil du die angesagteste Mode trägst. 
Außerdem ernährst du dich im wahrsten Sinne des Wortes von ihren Gebeten, also 
ist es quasi die Pflicht deiner Anhänger*innen, mit dir in die Kiste zu steigen ... Deine 
Familie betreibt Marktstände. Isst du Tauben?
Papa Bois (Die Werwölfin) - Du Manicou! Du Opossum! Frisst du diese Tauben? 
Natürlich nicht, du bist Umweltschützer*in, oder? Es ist immerhin das Vermächtnis deiner 
Familie! Du willst sie doch nur beschützen. Du würdest sie niemals verletzen ... oder?
Feengeschaffen (Die Fae) - Du stiehlst gerne Schatten und trampelst Leute platt. 
Wenn du am Rande des Ozeans tanzt, beten Eidbrechende zum Wasser um Erlösung 
von deinen quälenden Umarmungen. Außerdem magst du Schuhe, und vielleicht 
auch das Performen?
Soucoyant (Der Ghul) - Jedes Mal, wenn du einen Knutschfleck machst, macht sich 
jemand darüber lustig, aber du bist einfach so furchtbar hungrig. Du liebst einfach 
die weichen Stellen eines Körpers ... Deine Familie betreibt auch ein Restaurant in der 
Ferienanlage ... bleibe also vielleicht besser dem Salz fern?
Bateleur (Der Verdammte) - Deine kleine Familie kontrolliert die Entertainer*innen 
und damit die Unterhaltungsindustrie in dieser Stadt. Du stehst in der Schuld eines 
Raubtiers und verwandelst dich ganz langsam selbst in eines. Tauben sind deine 
natürliche Beute. Entschuldigung, was ist das für eine salzige Flüssigkeit, die da aus 
deiner Nase läuft?
Taube (Die Hexe) - Du bist temperamentvoll, liebenswert gefährdet, und dein Haus 
ist niedergebrannt. Deine Leute haben einen Schutzzauber um dich gewirkt, damit du 
dich in einer federlosen Gestalt verstecken kannst, aber es gibt nur noch sehr, sehr 
wenige deiner Art - du wirst dich nicht ohne einen Kampf aufgeben. Zu dumm, dass 
jeder dein zartes Fleisch begehrt ... Kannst du ihr Verlangen überleben ... und dein 
eigenes?



von Marissa Kelly & 
Mark Diaz Truman
Eine Wüstenstadt im Südwesten, getrennt durch 
Klassismus und Rassismus

Bevölkerung: 11.327 / Los Ranchos, Neu-Mexiko / kolonisiertes Gebiet

Hintergrund
Los Ranchos existierte nicht, bis die Bundesregierung entschied, dass sie einen 
abgelegenen Ort brauchte, um ein geheimes Atomwaffenprojekt unterzubringen. Bis 
1942 gab es hier keine Stadt, sondern nur eine Ranch, die auf dem ehemaligen Land 
der Tewa errichtet wurde. Aber dann baute die Regierung das Los Ranchos National 
Laboratory (LRNL), um Wissenschaftler*innen und Ingenieur*innen unterzubringen, 
die dazu betragen sollten, die Nazis aufzuhalten.
Das Labor blieb auch nach dem Krieg bestehen und es wurden weiterhin die besten 
Wissenschaftler*innen Amerikas - und ihre Angehörigen - in dieser abgelegene Ecke 
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der Wüste Neu-Mexikos angesiedelt. Die Stadt wuchs weiter, und Einheimische aus 
Albuquerque und Einwanderer*innen aus Mexiko (Registrierte wie auch Unregist-
rierte) begannen, sich hier anzusiedeln und die Jobs zu erledigen, die sonst niemand 
haben wollte.
Die Einwanderer*innen blieben zunächst unter sich, aber manche von ihnen hofften 
darauf, dass die beiden Kommunen zusammenwachsen würden. Diese Hoffnungen 
starben 1962, als Dr. Wallach - einer der ursprünglichen Entwickler der Atombombe 
- den mexikanischen Freund seiner Tochter ermordete. Er wurde zwar wegen Mordes 
verurteilt, aber der Stadtrat nutzte seine Behauptung, er habe sich selbst verteidigt, 
um „Schritte zu unternehmen zum Schutz der Einwohnenden“. Zu diesen Schritten 
gehörten auch neue Gesetze, welche Mexikaner*innen verboten, östlich der Gleise 
Grundstücke zu besitzen.
Seitdem sind 50 Jahre vergangen - aber Los Ranchos vergisst nichts. Die hispanischen 
Einwohnenden, selbst die, deren Familien seit zwei oder drei Generationen in 
Neu-Mexiko leben, bleiben auf ihrer Seite der Stadt, während die (größtenteils) 
weißen Leute, die im Labor arbeiten, einander gegenseitig zuraunen, wie gefährlich 
es sei, nachts auf der falschen Seite der Gleise zu sein.
Aber diese Grenzen verwaschen langsam. Die Gerichte haben die Gesetze zur 
Rassentrennung in den Achtzigern aufgehoben, und die neuesten Wissenschaft-
ler*innen, die im Labor angefangen haben, sind größtenteils asiatischstämmig. Die 
hiesigen Pueblo, angefeuert durch die sich ausweitenden Proteste in den Gebieten der 
Native Americans, stellen mehr Forderungen an den Stadtrat und die anhaltende 
Ungerechtigkeit, die das Labor verkörpert, wird stetig unpopulärer.
Alles ist im Wandel. Seid ihr bereit, die Grenzen zu überschreiten - oder sie gänzlich 
auszulöschen?

Schauplätze
 ✭ Das aufgegebene Testgelände des LRNL

 ✭ Die in der Ferne über der Stadt aufragende Mesa Roja

 ✭ Das Asimov Science Museum, mehrere Stunden, nachdem es geschlossen hat

 ✭ Ophelias Restaurant, die besten Tamales in der ganzen Stadt

 ✭ Hey, cabrón, am Samstag ist ne Party bei Diego!

Masken zum Tragen
Diese Liste konzentriert sich auf Spaltung und Segregation, mit einer Betonung auf 
Verbindungen und Barrieren entlang der Themen ethnische Zugehörigkeit, Sexuali-
tät und Geschlecht.
Die Auserwählte ist von der Ostküste hergezogen, als ihre Mutter eine Stelle am 
LRNL annahm. Wie wirst du überleben, wenn Los Ranchos meilenweit weg ist von 
allem, was dir wichtig ist?
Der Geist, dessen Tod den Grundstein legte für die aktuellen Revierkämpfe. Warum 
willst du, dass dieser Konflikt weitergeht? Was hast du im LRNL gesehen, das dich 
selbst nach dem Tod noch ängstigt?
Der Verdammte, der als Aushilfshausmeister das Chaos im Labor aufräumt. Was 
hast du mit deiner sehr hohen Sicherheitsfreigabe vor? Welche Geheimnisse hast du 
bereits herausgefunden?
Der Vampir, dessen Familie diese Region schon immer vor einer uralten Macht 
beschützt. Welcher kurz bevorstehende Durchbruch des Labors könnte diese Macht 
befreien? Was bist du bereit zu tun, um sie aufzuhalten?
Die Werwölfin, deren Familie seit Generationen immer zur selben Gang gehört hat. 
Ist diese Stadt dein Zuhause? Oder ist sie nur eine Zwischenstation auf deiner Suche 
nach größerer und besserer Beute in der großen weiten Welt?
Es ist etwas faul in Sindale. Seid ihr bereit etwas tiefer zu graben?


