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CeHNIck SCHNACK ScHNUICk

Ein Rol{enspied iy Kindey
wnd Leute M?LCVM/CfS)

IDEE & TEXT: Tobias B.H. Helms
LAYOUT, ZUFALLSTABELLE: Jan Miiller
KONTAKT: bodoheye@gmzx.de
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Bei ASSS iibernimmt eine Person, hiufig die vor-
geblich erwachsene, die Rolle der Spielleitung, die
iibrigen Mitspieler*innen iibernehmen jeweils die
Rolle einer Spielfigur. Alle Mitspielenden denken
sich zusammen den Ausgangspunkt fiir ein Aben-
teuer aus: Mduse mochten Piraten sein, eine mu-
tige Prinzessin und ihr Drache wollen einen Ritter
befreien, eine Professorin reist mit ihrer Zeitma-
schine in die Zeit der Dinosaurier zuriick und
verlduft sich dort.

Abgesehen von der Spielleitung denkt sich jede
Spieler*in eine SPIELFIGUR aus, gibt der
Spielfigur einen NAMEN, beschreibt sie mit einem
SaTZ und legt zwei TALENTE fest. Ein Talent ist
etwas, das die Spielfigur besonders gut kann.
BEISPIEL: Clarissa. Clarissa ist eine zornige Prin-
zessin, die gerne verreist.

Talente: 1. Schwertkampf, 2. Singen.

JI2UTS UOTIY 1P UUA “1YeJoD 19 1yd1saduy il
wa1ydwmin 19po semia geyds ‘3[oyag am3ygpids
a1p ey ‘Ur, 19[a1d§ A1P JUUIMID) "UIINIUIQY
U2I21ToM NZ UIYNJ JOTYDSISSSI UIT “IST puq Nz
[o1ds sep ssep ‘nzep a1u 1YNJ 2G0IJ dUSUN[SSTUW
dUIF "YOIYDSIJSSIN USYDSIUION WU NZ JIYNJ
19P0 13UI[SSIW UOTY dUIS I9PO NZ UULP UOLENIIS
a1p Y18 1z31ds YO "suayayosan sap Juedsny usp
a1s 1q1aa1ydsaq ‘Suniafaids a1p ,JuuIman *(1a1d
-ed ‘U121 21228/ 11m/310"e1padDy
-1ap//:sdny s trardeq ‘urelg ‘@19Yds)
MONUYDS NOBUYDS MDIUYDS SPUMY dUTD
uafards 1391qe 2qoig dure Ind1g UsIp
‘uauur Jaa1dg a1p pun Sumiapprds a1q
‘uad

-Ue[1aA 390¥q duId Sunia[[aidg a1p uuey
‘(qo;pqg;aﬁ [ewuIa UNuU puIs 1anajusqy)
151 YOI[IYeJaS 1opo uuey uawyau Juedsny uas
-s1ma3un uaute andy[a1ds 1ol UOTY 1P UUIA

urgoAd

Wie spieft woas ASSS?

Die Spielleitung beschreibt, was die Spielfiguren
sehen und erleben. Sie stellt den Spieler*innen
Fragen und beantworten die Fragen der Spie-
ler*innen. Die Spielleitung sorgt dafiir, dass den
Spieler*innen abenteuerliche Dinge widerfahren,
stellt sie vor interessante Herausforderungen und
gibt ihnen Tipps. Das Spiel ist wie eine Geschich-
te, deren Ende nicht feststeht.
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BEISPIEL: Ihr seid 5
. p N

also zwei Hausmduse, \:

die Weltraumpiraten

werden wollen? Dann er- \3
zihlt mal, wie ihr ein Piratenraumschiff -“ﬂj :
bauen wollt. Wollt ihr vielleicht den Hausmiill der
Menschen durchstobern oder die alte Spielzeug-
kiste auf dem Dachboden? Die Spieler*innen ent-

scheiden, was ihre Figuren tun.



