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Recke | Waffep | Ausristing
Name Titel Zweihander +1W4+2 (1W10+2 Laterne
, +1W4*) Handspiegel
Soldat Krieger rechtschaffen 7,5m Kurzschwert +1W4+2 (IW6+2 Brechaisen
Beruf Klasse Gesippung  Bewegung  |+1W4¥) Rucksack
2 Speer +1W4+2 (IW8+2+1W4*) | |gail 15 m
Armbrust +1W4+1 (1W8 ;
Stufe Erfabrang  |+1wa+), 30 Bolzen N G
‘ % 5 Flaschchen Ol
Kampfwerte - Eisenkette, 3m
‘ 2 43 Wasserschlauch
Initiative: — 8 Tagesrationen
Altiopswarfel: __1W20 "
¥ Angriff: +1W4 fastoog
(5@ Krit. Warfel: 1W14 Banderpanzer + ggf. Schild
S Rustangs Trefferpunkte EEE— Malus: -6/7, Patzerwiirfel 1W16
2 klasse Krit. Tabelle: Il
',\“‘\\ ! Max. 18 —e ;
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Portrait / Symbol
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Gemeinsprache

Pers. Waffe:

Krieger Fibigkeiten A

Krit. Wiirfel / Bereich: W14 7 19-20

Addiere Stufe auf Ipitiative uand Grosstat
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	Name: 
	Titel: Recke
	Beruf: Soldat
	Klasse: Krieger
	Bewegung: 7,5 m
	Stufe: 2
	Erfahrung: 
	RK: 16/17
	TP: 18
	Max: 18
	Ini: +3
	Aktionswürfel: 1W20
	Angriff: +1W4
	KritTabelle: III
	ModStä: +2
	Stä: 17
	ModGes: +1
	Aus: 14
	ModAus: +1
	Per: 7
	ModPer: -1
	Glü: 9
	ModGlü: +0
	Int: 11
	ModInt: +0
	NahAngriff: +1W4+2
	FernSchaden: +1W4
	FernAngriff: +1W4+1
	RefRW: +2
	ZähRW: +2
	WillRW: -1
	Glückswurf: -
	Sprachen: Gemeinsprache
	Gesinnung: rechtschaffen
	Symbol: 
	Waffen: Zweihänder +1W4+2 (1W10+2+1W4*)
Kurzschwert +1W4+2 (1W6+2+1W4*)
Speer +1W4+2 (1W8+2+1W4*)
Armbrust +1W4+1 (1W8+1W4*), 30 Bolzen
	Ausrüstung: Laterne
Handspiegel
Brecheisen
Rucksack
Seil, 15 m
Kletterhaken
5 Fläschchen Öl
Eisenkette, 3m
Wasserschlauch
8 Tagesrationen
	Rüstung: Bänderpanzer + ggf. Schild
Malus: -6/7, Patzerwürfel 1W16
	Schätze: 
	Notizen: 
	NahSchaden: +1W4*+2
	KritWürfel: 1W14
	KritBereichFäh: 19-20
	KritWürfelFäh: 1W14
	PersWaffe: -
	Ges: 13


