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DUNGEON CRAWL CLASSICS CHARACTER RECORD SHEET
N
Micer Ansriistang
Titel Kurzschwert +0 (1W6-1) S!aEPhi0|ek
Sklave Dieb chaotisch 9m 2x Dolch +0 Bﬁcﬁ;ﬁ‘;{] “ens
Gesi B (1W4-1/1W10-1) Seil 15m
Beraf Klasse esippung ewegung  |noich geworfen: +3 (1W4) Kletterhaken
2 Garotte +0 (1/3W4-1) 10 Eisennagel
kleiner Hammer
Stufe Erfabrung grrIanUSt +3 (1W8), 30 10 Glasperlen
olzen 10 Fackeln
Kampfwerte Feuerstein und Zunder
itintive: +2 Wasserschlauch
Initiative: - 8 Tagesrationen
Aktiopswiirfel:___1W20 -
Apgriff. "
<o . Lederristung (Malus -1, bereits
Rustungs Trefferpupkte Krit. Wiirfel: _TW22 eingerechnet, Patzerwiirfel 1W8-1)
asse 10 Krit. Tabelle: Il
Max: - y -
Stiirke Dicbesfibigheiten
-1 +0 -1
............. L 6lickswirfol W_4 _  Fallen eptsch. +_3

Hipnterb. Angriff +__5 Urkuapden falsch.+_ 2

+3 +0
................................................................................................................. Lautl. schleichenp +__ 6 Verkleidung +_ D
Ausdauer Im Schattep ver. +_4 Sprachep lesen +__1
Wert: Taschepdiebstabl + Gift mischen +_5

Fassadepklettern + 4 Zauberspruch W10+l
vop Schriftroelle

Schlésser knack. +__ 5

Gliickswurf

Fallen entdecken +__4

26, Arm des Kriegers,
bereits eingerechnet

Notizen

Gemeinsprache, Rotwelsch, Chaos

Wegen hoher GE auch zwei Angriffe mit zwei Waffen mit
jeweils 1W16
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	Name: 
	Titel: Mörder
	Beruf:       Sklave
	Klasse: Dieb
	Bewegung: 9m
	Stufe: 2
	Erfahrung: 
	RK: 14
	TP: 10
	Max: 10
	Ini: +2
	Aktionswürfel: 1W20
	Angriff: +1
	KritWürfel: 1W12+2
	KritTabelle: II
	ModStä: -1
	Stä: 7
	Ges: 17
	ModGes: +2
	Aus: 11
	ModAus: +0
	Per: 9
	ModPer: +0
	Glü: 14
	ModGlü: +1
	Int: 13
	ModInt: +1
	NahAngriff: +0
	NahSchaden: -1
	FernSchaden: +0
	FernAngriff: +3
	RefRW: +3
	ZähRW: +1
	WillRW: +0
	Glückswurf: 26, Arm des Kriegers, bereits eingerechnet
	Sprachen: Gemeinsprache, Rotwelsch, Chaos
	Gesinnung: chaotisch
	Symbol: 
	Waffen: Kurzschwert +0 (1W6-1)
2x Dolch +0 (1W4-1/1W10-1)
Dolch geworfen: +3 (1W4)
Garotte +0 (1/3W4-1)
Armbrust +3 (1W8), 30 Bolzen
	Schätze: 
	Ausrüstung: Glasphiole
Diebeswerkzeug
Brecheisen
Seil, 15m
Kletterhaken
10 Eisennägel
kleiner Hammer
10 Glasperlen
10 Fackeln
Feuerstein und Zunder
Wasserschlauch
8 Tagesrationen
	Rüstung: Lederrüstung (Malus -1, bereits eingerechnet, Patzerwürfel 1W8-1)
	Notizen: Wegen hoher GE auch zwei Angriffe mit zwei Waffen mit 
jeweils 1W16
	DiebGlück: 4
	DiebHinterhalt: 5
	DiebSchleichen: 6
	DiebSchatten: 4
	DiebKnacken: 5
	DiebKlettern: 4
	DiebDiebstahl: 3
	DiebEntdecken: 4
	DiebEntschärfen: 3
	DiebFälschen: 2
	DiebVerkleiden: 5
	DiebSprachen: 1
	DiebGift: 5
	DiebZaubern: 10+1


