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Rastupgs Trefferpunkte
klasse -
ax:

Starke

Medifikator

Gesinnung

Bewegung

Stufe

Kampfwerte

Initiative:

Aktionswirfel:

Angriff:
Krit. Wiirfel:

Krit. Tabelle:

Erfabrung

Aasriistung

Riistung
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Portrait / Symbol

Dicbesfabigkeiten

Glickswiirfel W

Hinterbh. Angriff -+

Lautl. schleichen +

Im) Schatten ver. +
Taschenpdiebstabl +

Fassadepklettern +
Schlesser kpack. +___
Fallen entdecken +

Notizen

Fallen eptsch. +

Verkleidung +
Sprachenp lesep +
Gift mischen +

Zauberspruch
von Schriftrolle

Urkunden falsch.+

SC 7P s® Dicb

W
m

e T Y Y

..Q,__o

-

— ¢

w___

e

)




AN
S CHARACTER RECORD SHEET

\/
Ausriista

&

(
(\\Q DUNGEON CrRAWL CLASSIC
a

’
=)
O

7
)

Name Titel
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Bewegung

Gesinnung

Stufe Erfabrung

Schiitze
Ipitiative: .
Aktionpswiirfel: =
et

Krit. Wiirfel:
Krit. Tabelle:
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Rastupgs Trefferpunkte
klasse

Max:

Stirke
Wert:

Elfische Fibigkeiten

Zauberwaurf: Vertrauater:
Patron:
Verderbpis:

Fabigkeiten: Empfindlich auf Eisen, verbesserte Wabrnebmung,
------------------------------------------------------------- . Gluck—ModifikatOr auf stufe l Zauber

Portrait / Symbol Notizen:

Name Stufe Probe Laupephafter Effekt
1
1

Patron binpdenp

Patrop aprafep (_ /Tag)

Wert: ___
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Wert: ___

Medifikator
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Waffen Aasriistung
Name Titel
Beruf Klasse Gesinpnpung Bewegung
Stufe Erfabrung
Eamptwerte
Initiative:
Angriff: Ristung
Rustunpgs Trefferpunkte Rrdt: Wrfel:
klasse 2 Krit. Tabelle:
ax:

Portrait / Symbel

Medifikator

Halbling Fibigkeiten

Infravision
Schleichen:
Glicksbringer

Kampf mit zwei Waffen
o Aktiopswiirfel W16 / W16

¢ Krit auf patarl. 16
e Patzer pur auf 2x 1

* Geschick >16: nporm. Regeln
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Titel

Gesinnung Bewegung

Stufe Erfabrung
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Kampfwerte
Ipitiative:

Aktionswirfel:

Angriff:

” Krit. Wirfel:
Rastupgs Trefferpunkte

- klasse - Krit. Tabelle:

e ax:

Stiirke )

Kleriker Fabigkeiten
Gottheit:
()

Zauberwarf: Bereich:
Géttliche Hilfe, Hand auflegen,
Fertigheit: Unbeiliges vertreiben (+Pers./Gliick)

% selbe
Portrait / Symbeol

apgrenzend

eptgegengesetzt
Pers&inllcbl;.

Zauber

.
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Titel

Beruf Klasse

J\/

Rustuogs Trefferpupkte
klasse

Max:

Gesinnung Bewegung

Stufe Erfabrung

Kampfwerte

Initiative:
Aktiopswurfel:
Angriff:

Krit. Waurfel:
Krit. Tabelle:

Ausristing

Portrait / Symbol

Krit. Warfel / Bereich:
Pers. Waffe:
Addiere Stufe auf Ipitiative apd Grosstat
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Titel

Rastupgs Trefferpunkte
klasse -
ax:

Stﬁrke

Persa”llek. m

Gesinnung Bewegung

Stufe Erfabrung

Kampfwerte

Initiative:
Aktionswirfel:
Angriff:

Krit. Wiirfel:
Krit. Tabelle:
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Portrait / Symbol

Wert: ___
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Zauberer Fabigkeiten

Basis Zauberwaurf:
Vertraater:

Patron:

Verderbpis:

Notizen:

Name Stufe

Zauber
Probe Laupenpbafter Effekt
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Rastupgs Trefferpunkte

klasse

H Wert:

% Intelligenz

Krit. Wiirfel:
Krit. Tabelle:

Name Titel
Gesinnung Bewegung
Stufe Erfabrung
Kampfwerte
Ipitiative:
Aktiopswiirfel:
Angriff:

Waffen Ausriistung g

Schitze

Portrait / Symbol

Zwergische Fabigkeiten

Duanphkelsicht
Uptergrund: 6cld / Edelsteine riechen, Konstruktionen finden
Pers. Waffe:
Grosstatep

Schildstoss (Wig Aktiopswiirfel)

S0 Zwert: GROBYONO.!




