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[nitiative:

Angriffsbonus/
Starke Schadensbonus
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. . Trefferpunkte pro Stufe

Konstitution

Sprachen
Intelligenz
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We] Sh e] t Beeinflussung

max. Anzahl
Charisma der Gefolgsleute
Rettungswurfe

Odem Verwandlung

=

Zauber Magischer Gegenstand

Waffen Angriffsbonus  Schaden

Momentan

Rustungsklasse  Schicksalspunkte Trefferpunkte
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Hintergrund & Notizen:



	1_1: 
	2_1: 
	3_1: 
	4_1: 
	5_1: 
	6_1: 
	1_0: 
	2_0: 
	3_0: 
	4_0: 
	5_0: 
	6_0: 
	RK: 
	SP: 
	TP: 
	TP_1: 
	Fertigkeiten: 
	Klassenfertigkeiten: 
	Ausrüstung: 
	Gift: 
	Odem: 
	Verwandlung: 
	Zauber: 
	Magischer Gegenstand: 
	W1: 
	W2: 
	W3: 
	W4: 
	W1_1: 
	W-!_2: 
	W_2_1: 
	W_2_2: 
	W_3_1: 
	W_3_2: 
	W_4_1: 
	W_4_2: 
	Hintergrund: 
	Ini: 
	GAB: 
	XP: 
	Gesinnung: 
	Spieler: 
	Name: 
	Klasse: 
	Stufe: 


